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#Софт-пробирка 


предыдущих версиях программы 


+ Железный полигон 
Бывает ли среднее? 


После выхода видеокарт Вадеоп НО 2900 ХТ наконец-то 
появился и более доступный по цене вариант на чипе Вадеоп 
НО 2600 от АМВ с поддержкой ОтесК 10. Мы протестиро- 
вали несколько представителей «среднеклассников» нового 
поколения. Смогли ли они «побороть» ближайшего конкурен- 
та в лице па СеЁогсе 8600/8500 — читайте в номере. 
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Ромегсот 


у Источники бесперебойного питания у 
Сотруе1е Ромег Зо юп” 


` Новый старый офис 


В состав любого офисного пакета должен входить 
текстовый редактор — программа, предназначенная 
для работы с документами. И вот недавно вышел в свет 
самый современный Мистозой ОН се 2007. Вам 
интересно, каким предстал в нем текстовый редактор 
\М\/ога 20072 Мы расскажем не только о его 
обновленном интерфейсе, но и о целом ряде 
абсолютно новых возможностей, которых не было в 


+ Железный полигон 
Тише едешь — дальше будешь 


Продукция компании ТпегипайаКе отлично известна-не 
только любителям моддинга, но и простым пользовате- 
лям, хотя бы раз в жизни интересовавшимся нестан- 

дартными системами охлаждения. О них сегодня и 
пойдет речь — в редакции побывали четыре 
кулера этой марки, рассчитанные на 
бесшумную работу 


#Софт-гардероб 
Рип-рип, ура! 


Линуксоиды тоже любят смотреть ки- 
но, уютно устроившись дома перед 
компьютером. Но фильмы в формате 
РУО занимают на компьютере не- 
мапо места. Настало время разо- 
браться с программами, при помо- 
щи которых можно конвертировать 
О\О-диск в другой удобный дла вас 
формат. Ипих югемей 
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ЕЧНег 5730 


Суммарная мощность ЗЗОВт {ЕМ5], сабвуфер с 
двумя пассивными собами и диномиком 10% ‚ Два 
пульта ДУ (проводный с СВ дисплеем + К}, 


суперсистема для ценителей сомого-самого 


ИНТЕРНЕТ 


Их должен знать каждый 


Рату за порядок на улицах города, 
руководство Полтавы решило публико- 
вать в местной прессе и в Интернете 
фамилии тех, кто выбрасывает мусор в 
неустановленных местах и кого удалось 
поймать за этим занятием. Попытка гор- 
совета повлиять на нерадивых полтав- 
чан значительным увеличением штроа- 
фов за выбрасывание мусора в не ус- 
тановленных для этого местах не уда- 
лась. Еще на стадии обсуждения разме- 
ра новых штрафов чиновникам пришлось 
отказаться от этой затеи, так как в го- 
родской прокуратуре им напомнили, что, 
утвердив новые штрафы, горсовет вый- 
дет за рамки своих полномочий. Власти 
пошли по другому пути. На этой неде- 
ле в местных СМИ и на некоторых сай- 
тах разместили фамилии первых десяти 
граждан, оштрафованных за выброс му- 
сора в не установленных для этого мес- 
тах. Реакция нарушителей, ставших в 
одночасье «ньюсмейкерами», пока не- 
известна. В инспекции по контролю за 
экологическим и санитарным состояни- 
ем города не считают такую форму борь- 
бы с «мусорщиками» нарушением их 
прав и вмешательством в личную жизнь. 


ЯпОех 


Найдется всё 


В инспекции уверены, что публичное по- 
рицание сыграет не менее важную роль, 
чем банальные штрафы. 

Источник: АМ 


Яша Великолепный 


«Яндекс» считает, что занимает 30% 
интернет-рынка России в денежном вы- 
ражении. Об этом рассказал генераль- 
ный директор ООО «Яндекс» Аркадий 
Волож на недавней пресс-конферен- 
ции в новосибирском офисе агентст- 
ва «Интерфакс-Сибирь». Оценивать 
рынок в денежном выражении трудно: 
не все компании в Интернете публич- 
ные. В прошлом году у нас оборот был 
$72 млн, оценка рынка была 5210 млн, 
соответственно, мы занимаем около 


Тве 
Авнато 
Аг 


для тех, кто ценит качество 


ЕЧШег СЗ 


(Суммарная мощность 6ОВт {ВМ5}, А и 
сателлиты дерево, динамики 8” (саб) и 3”+ у 
(сателлиты), внешний усилитель, пульт ДУ, самый 


оптимальный вариант для реального иг рока 
30% рынка, сказал Волож. По контек- 
стной рекламе «Яндекс» занимает 80% 
рынка, по мультимедийной рекламе — 
около 30%. Лолю компании по копли- 
честву запросов гендиректор оценил 
на уровне 60-65%. Еспи говорить про 
поисковый рынок, то 55-60% пользо- 
вателей ищут информацию на «Яндек- 
се». При этом по объему аудитории 
«Яндекс» занимает около 35% рынка. 
Если говорить про аудиторию порта- 
ла в целом, то в России сейчас есть 
три игрока, у которых аудитория со- 
ставляет порядка 5—6 млн в день и око- 
ло 30 млн в месяц — это «Яндекс», 
«Рамблер» и «Май.Ки». 

Источник: /\етеЕ КУ 


$100 млн на стартапы 


Российское правительство озаботи- 
лось стартапами. Долгая история с уч- 
реждением в России венчурного фон- 
да в поддержку информационно-ком- 
муникационных технологий заверши- 
лась — Росимущество зарегистрирова- 
ло «Российский инвестиционный фонд 
информационно-коммуникационных тех- 
нологий». Фонд будет носить сокращен- 
ное название «Росинфокоминвест» и 
иметь уставной капитол 1.45 млрд руб., 
который поспе эмиссии увеличится 
вдвое — до 2.9 млрд (чуть больше 
$100 млн). Перспективные российские 
ИТ-проекты могут получить от нового 
фонда до 100 млн руб. Уставной капи- 
тал фонда первоначально составит 
1.45 млрд руб. и вскоре начнет напол- 
няться из средств федерального бюд- 
жета. В начале 2008 г. «Росинфокомин- 
вест» проведет дополнительную эмис- 
сию, которая увеличит его капитал 
вдвое, причем все государственные ак- 
ции будут закреплены за инициатором 
создания фонда — Миниформсвязи. В 
2009 г. часть федеральных акций будет 
продана частным инвестором, в резуль- 
тате чего доля государства в капитале 
снизится до 25% плюс одна акция, а в 
2010 г. начнется полный выход государ- 
ства из фонда. Финансирование инве- 
стиционных проектов фонд начнет, ко- 
гда в результате допэмиссии доля госу- 
дарственных акций в его капитале сни- 
зится до 51%. Только после этого пер- 
спективные проекты ИТ-отрасли смогут 


Новости 


> 
ЕЧег 5530 


претендовать на инвестиции в сумме до 
100 млн руб. на каждого. 
Источник: СМем$ 


Кто вымрет в эпоху 
Интернета? 


Журнал РГогЬез опубликовал фило- 
софское эссе на тему «Худшие про- 
фессии 21 века». В основу рассужде- 
ний положены прогнозы Министерст- 
ва труда США о динамике количест- 
ва рабочих мест различных профес- 
сий в американской экономике до 
2014 года. Это была творческая зада- 
ча, поскольку, если подойти формаль- 
но, то худшими профессиями, конеч- 
но, оказались бы операторы швейных 
машин и писари-клерки, для которых 
прогнозируется падение чиспа рабо- 
чих мест на 36%, а также специалисты 
по ручной фотопечати — падение на 
30%. Вообще, все «производственные 
профессии» сократятся к 2014 году 
на 5% — при том, что общий средний 
рост числа рабочих мест, определяе- 
мый, очевидно, общим ростом населе- 
ния США, составит к этому году 13%. 
Однако такой подход был бы банален, 
и поэтому аналитики Гофез постара- 
лись выделить те профессии, которые, 
по их мнению, будут (парадоксально 
для публики) не слишком перспектив- 
ными (хотя во многих из них будет да- 
же наблюдаться некоторый рост чис- 
ла рабочих мест). Программисты: рост 
с 2004 по 2014 всего на 2%. Очевид- 
ная причина — аутсорсинг. На самом 
деле этим уже никого не удивишь: изо- 
бражение программиста, сидящего на 
тротуаре с табличкой «Буду кодить 
НТМЕ за еду» — шутка уже с бородой. 
Но это там, на диком жестоком Запа- 
де ток. У нас в ближайшие годы про- 
граммисты будут как сыр в масле ка- 
таться: все их ищут, все их ловят, де- 
нег не жалея. Журналисты: под напо- 
ром Интернета «бумажная» пресса 
Америки будет резать свои бюджеты 
и терять позиции, утверждает Гофез. 
Рост числа рабочих мест за 10 лет — 
всего 5%. Причем эти рабочие места 
будут все больше концентрироваться 
в узких темах. Маленькие тиражи — 
значит, маленькие зарплаты! Радиове- 
дущие: 5% — причем не рост, а сокра- 
щение числа позиций! Причина — слия- 
ние радиовещателей и внедрение но- 
вых технологий. Турагенты: 6%, и тоже 
падение. Причина — та же, что и в 
журналистике — Интернет. Госслужа- 
щие: рост всего на 1.6%, а значит, это 
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ЕЧМег #200 


№. они бузетьныя Но только ЕФбег 
„коорые эстонии Вон лнобуииаыйй БР 
р «аще кок заучотьй Он ее м роабужыт Вок 
Волонеуй лнобзиеннойй мнехтоаиней Ненуеемнитнко эфыфезктныяй 


плохой выбор для 21 века. Впрочем, 
должны ли молодые люди менять свои 
жизненные планы на основании этой 
информации? Нет, отвечает Еогез Эн- 
тони Сподафор, директор консульта- 
ционной фирмы по вопросам карьеры. 
Если вы хотите достичь успехов в карь- 
ере, вам все равно придется грызть зу- 
бами и рвать когтями — неважно, рас- 
ширяется выбранная вами профессия 
или сжимается. С другой стороны, у 
банков всегда будет потребность в 
простых скромных тружениках кассы. 
Да и дворники всегда нужны. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

АЛМ: ммм. ат.сот.иа 

СМемз: мчуми.спемз.ги 

Вебпланета: чиммеБрапе! ги 

уегтеЕ КИ: ВНр:/ /имегле го 


ПРОГРАММЫ 


Домашний очаг 


Операционная система М!сгозой 
\М/Утаомз Ноте Зегуег поступила в про- 
дажу на территории Соединенных Шта- 
тов. Программная платформа М/ том 
Ноте Зегуег построена на основе \\/т- 
Фо\из егуег 2003 и предназначена для 
использования на домашних серверах. 
Компьютеры с новой ОС способны иг- 
рать роль резервного хранилища ин- 
формации и координационного цен- 
тра, обеспечивающего обмен данны- 
ми между десктопами, ноутбуками, при- 
ставками ХБох и другими мультимедий- 
ными устройствами в современном до- 
ме. В настоящее время операционную 
систему М/тпао\$ Ноте Зегуег можно 
заказать в онлайновых магазинах 
по $190. Минимальные требования для 
запуска операционной системы — про- 
цессор ше! Репнит Ш с тактовой час- 
тотой 1 Пци 512 Мб оперативной па- 
мяти. Таким образом, роль домашне- 
го сервера может играть старый ПК, 
приобретенный четыре или пять лет на- 
зад. К серверу могут быть подключе- 
ны до десяти компьютеров под управ- 
лением М/тао\мз ХР или УУтао\м$ Мяса. 
Аппаратные решения на базе ОС \Мп- 
Чомз Ноте Зегуег, как ожидается, вы- 
пустят Немен-Раскага, Риуйзи-Зетепз 
Сотр\егз, Саемау, 1отеда, 1аСе и 
Медюп АС. Компания Немен-РасКага, 
в частности, намерена начать прода- 
жи сервера ЕХ470 с накопителем ем- 
костью в 500 Гб, который будет сто- 
ить около $5600. А модель НР ЕХА75, 
вмещающая до 1 Тб данных, обойдет- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


р 
АгН$Е 


для тех, кто ценит качество 


ся покупателям в $800. Общая же под- 

держка операционной системы \/п- 

Фо\з Ноте Фегуег будет предостав- 

ляться до 9 октября 2012 года. 
Источник: Компьюлента 


Живой Месгозо_ 


В линейке сервисов У/Ипаои5 Шме УЕБ 
от Мюгозой пополнение. Новый инстру- 
мент Еуеп!5 дает пользователям возмож- 
ность отсылать друзьям приглашения на 
разные мероприятия. Пользователь мо- 
жет выбрать шаблон из множества ва- 
риантов, например, день рождения, Ки- 
тайский Новый год, вечеринка в честь 
окончания института и т.д. В шаблоне 
есть поля для ввода времени и места 
проведения вечеринки, почтового адре- 
са, а также возможность прикрепить 
карту проезда. Для отсылки приглаше- 
ния необходимо иметь учетную запись 
Мйпдомз Нуе 12 (например, почтовый 
адрес НоНтой]), зато ответить на такое 
приглашение может любой. На страни- 
це, посвященной мероприятию, можно 
посмотреть список гостей, которые под- 
твердили свое участие. Кроме того, ме- 
роприятие можно присоединить к лич- 


ЕЧНег трЭ1О 


не знают. что это сомые моленькие колючки в 
о ак 


ному календарю в ОцЙоок. Есть также 
возможность обсуждения события и за- 


грузки фотографий. 
Источник: ЗВ Мемз 


Порядок на проходной 
Разработчики известного брандмау- 
эра ОШ роз! Ргемма! Рго сообщили о вы- 
ходе новой программы Ошроз! Зесип!- 
фу ЗиНе Рго 2008. Это приложение мож- 
но считать расширенной версией бранл- 
мауэра, так как помимо самого файер- 


вола оно включает антивирус, средст- 
ва для борьбы со шпионскими модуля- 
ми, спамом, а также модуль защиты от 
кражи персональных данных. Пакет Оц+- 
роз! Зесийу Зийе Рго 2008 был создан 
специально для пользователей \\Ипом$ 


Г 


мы делаем удобные сайты 


$епеготе 


СоптепЕ МапазетепЕ РГгатем/огК 


В р://епеготе. ого 
(044) 461 79 88 


се ВЕ № 


ЕЧ#ег ОА500О0 


Суммарная мощность 120Вт (М5), собкуфер (2 
динамиком 10", полнорозмерный пульт ДУ с 
цифровой системой управления, один из самых 
сболансированных кинотеотров 


Ма. Код программы не портировали с 
предыдущей версии, работающей под 
МИпХР, а написали заново, с учетом осо- 
бенностей новой операционной систе- 
мы. Среди особенностей новой про- 
граммы можно отметить настраиваемый 
интерфейс в стиле У/пао\м$ Ма, упре- 
ждающую защиту от руткитов (защита 
системы с первых секунд), защиту от по- 
тенциально вредоносных и мошенниче- 
ских сайтов, антивирус и антишпион с 
технологией Зтай$сап. 
Источник: ЗР_ Мем5 


Мапагма осеннего разлива 

Выпущена новая версия дистрибу- 
тива Мапайуа 
Ипох. Новая вер- 
сия Мапайуа Ип- 
их 2008 отличо- 
ется поддержкой 
нового оборудо- 
вания и упро- 
щенной установ- 
кой и настрой- 
кой. Разработчи- 
ки также позаботились о включении в 
состав дистрибутива утилит, предна- 
значенных для пользователей, только 
начинающих свое знакомство с Ипих. 
Среди них можно отметить доработан- 
ную утилиту пап5идагаКе, предназна- 
ченную для миграции документов и на- 
строек из УМпдом$ на Мапайма Ипих. 
Также улучшена утилита для установ- 
ки приложений гртагакКе, благодаря 
чему процедура установки нового ПО 
значительно упрощена. Настройка се- 
ти теперь выполняется при ПОМОЩИ СИС- 
темы ОгаКпексещег, которая пришла на 
смену группе отдельных приложений, 
которым отводилась эта роль в про- 
шлых релизах Мапайма Ипих. В Мап- 
има Ипих 2008 были внесены и неко- 
торые улучшения, которые касаются 
рабочего стола. В дистрибутив вклю- 
чен трехмерный рабочий стол Сотры 
Ризюп, разработанный совместно раз- 
работчиками Сотре и Вегу|. В состав 
дистрибутива входят последние версии 
популярных приложений и оболочек: 
КОЕ 3.5.7, экспериментальная версия 
КОЕ 4, СМОМЕ 2.20, Х.ога 7.3, Кап- 
91.2, ОрепО#се.ога 2.3 и Мо2Йа Рге- 
фох 2.0.0.6. Мультимедиа-возможности 
представлены программой НпУР для 
просмотра РУО, модулем Нуепдо для 
корректного и законного воспроизве- 
дения форматов \У/тао\мз Мефа, АСЗ 
и МРЕС, утилитой ТгапзСатта Седе- 
да, позволяющей играть в популярные 
игры ВашеНе!а, \/ой4 оЁ\/агсгай, Мад- 


Тре 
Анаю 
АгИ5Е 


для тех, кто ценит качество 


ЕО Чег 5550 


Суммарная мощность 290Вт (М5), сабвуфер 
диномиком | у два пульта ДУ (проводный с 
дисплеем + |), один из лучших с реальной ценой 


еп и другие. В российский вариант 
Мапайуа Ипих 2008 войдет ряд допол- 
нительных приложений, которые пред- 
назначены исключительно для отечест- 
венных пользователей — например, 
программа мипе@ЕегзоН для запуска 
российских бизнес-приложений. Коро- 
бочные варианты Мапайма Мпих 2008 
булут доступны в конце октября. 
Источник: 32 Мемз 


Веарег’ная точка 


Обновилась до версии 2.0 относи- 
тельно небольшая программа КВеарег, 
которая позволяет с легкостью записы- 
вать, редактировать и воспроизводить 


аудиофайлы. Утилита подлерживает вос- 
произведение и запись с АЗО, Кегпе! 
Энеатта, У/ауе Оч и Онесоилпа, чи- 
тает форматы У/А\, ОСС, МРЗ и МЕ 
О!, а также умеет записывать \У\АУ- и 
М!О!-файлы. Поддерживает работу с 
плагинами, предоставляет средства для 
индивидуальной обработки каждого тре- 
ка по отдельности, поддерживает темы. 
В новой версии добавлены новые воз- 
можности и исправлены ошибки. 


Источник: ХВТ 
Песня остается прежней 


Выпущена новая официальная вер- 
сия популярного медиаплейера \У/тАтр 
пятого поколения. Данная программа 
позволяет работать с файлами в фор- 
матах МРЗ, СО, АифюозоН, Аиадо Ех- 
розюп, МОР, М/А\ ит.д., поддержива- 
ет воспроизведение видео, имеет боль- 
шое количество настроек и парамет- 
ров, облодает возможностью смены ски- 
нов, имеет хороший модуль визуализа- 
ции, медиа-библиотеку и т.д. УУтАтр 
был одним из лучших музыкальных плей- 


Новости 


ыы >. 
ЕЧМег 5750 
Суммарная мощность 555Вт (В№5], собвуфер = 
инамиком 12° и пассивными „ во нульте 
У (броводный с [СО дисплеем + св 
декодеры, круче просто не бывовт = уовгаы 


еров, а потому приобрел множество 
поклонников, однако в последнее вре- 


мя появилось достаточно много силь- 
ных конкурентов. УЙпАтр 5 получил ряд 
новых возможностей, немного изменил- 
ся внешне. В выпуске 5.500 исправле- 
но множество ошибок, добавлены но- 
вые опции и возможности, обновлены 
скины, произведены различные дора- 
ботки и улучшения. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

Компьюлента: ммм. сотрыептю.ги 

ЗР_ Мемез: эми. З4пемиз.ги 

2ХВТ: мучахЫ сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Четырехъядерный 
экстремал 


Как ожидается, в ноябре этого года 
компания ме! офи- 
циально представит 
свой первый четы- 
рехъядерный про- 
цессор Соге 2 Ех- 
тете ©Х9650, соз- 
данный с соблюде- 
нием норм 45-нм 
техпроцесса и пред- 
назначенный для ис- 
пользования в настольных системах. По 
прелварительным данным, новинка бу- 
дет характеризоваться рабочей часто- 
той 3.0 ГГц и частотой системной ши- 
ны 1333 МГу а ее цена составит по- 
рядка 5999. Вслед за этим, двумя ме- 
сяцами позже, производитель планиру- 
ет выпустить на рынок набор систем- 
ной логики ше! Х48, поддерживающий 
1600-МГц системную шину и более ско- 
ростную оперативную память стандар- 
та 2ОКЗ, работающую на частоте до 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 ых _ 


Новости 


2 Пы. А буквально на днях появилась 
информация о том, что в первом квар- 
тале 2008 года должен увидеть свет и 
новый четырехъядерный процессор в 
исполнении (СА 775, способный эф- 
фективно работать в паре с вышеука- 
занным чипсетом. Этим дебютантом 
окажется модель Соге 2 Ехнете 
©Х9770 с тактовой частотой 3.2 ГГц, 
частотой системной шины 1600 МГц, 
12 Мб кэш-памяти второго уровня и 
значением ТОР 136 Вт. Как сообща- 
ют некоторые источники, стоимость ре- 
шения установлена на отметке в $1399. 
Источник: ЗО Мем$ 


Сеегоп-двуколка 


Появилась неофициальная информа- 
ция о том, что корпорация Ме! плани- 
рует выпустить недорогие процессоры 
Сеегоп с двумя ядрами. Первый дву- 
ядерный чип Сеегоп должен увидеть свет 
в начале следующего года. Модель 
Сеегоп ЕТ 200 будет работать на ток- 
товой частоте 1.6 ГГц при частоте сис- 
темной шины 800 МГц, Процессор по- 
лучит 512 Кб кэш-памяти второго уров- 
ня, а при его производстве, по всей ви- 
димости, будет применяться 65-наномет- 
ровая технология. Максимальное зна- 
чение рассеиваемой тепловой энергии 
(ТОР) не превысит 65 Вт. Для установки 
чипа Саегоп ЕТ200 потребуется мате- 
ринская плата, совместимая с процес- 
сорами Сопгое, например, ша 
Соге 2 Рио или |е! Репйит серии Е2000. 
Позиционироваться чипы Свегоп с дву- 
мя ядрами будут для использования в 
настольных компьютерах начального 
уровня. О стоимости процессоров по- 
ка ничего не известно. Однако можно 
предположить, что продаваться новые 
процессоры будут примерно по такой 
же цене, как и современные модели 
Саегоп. Стоимость одноядерных Саегоп, 
в зависимости от модификации, состав- 
ляет от $34 до $59. Вслед за моделью 
Сеегоп Е1200 в следующем году 11|, 
как ожидается, выпустит еще несколько 
модификаций двуядерных процессоров 
данного семейства. Однако какая-либо 
информация о них пока отсутствует. 

Источник: Компьюлента 


Опережающая логика 


Компания ше! планирует предста- 
вить Х48 в первом квартале следующе- 
го года, а позиционироваться решение 
будет в сектор высокопроизводитель- 
ных персональных компьютеров, в том 
числе игровых систем и ПК для оверк- 
локеров. Основными отличиями Х48 от 
предшественника (ХЗ8} станут: поддерж- 
ка скоростной 1600-МГц системной ши- 
ны, помимо 800/1066/1333-МГи; под- 
держка оперативной памяти ООЕЗ 
1600 МГь. Любопытно, что новый чип- 
сет не будет поддерживать работу с 
оперативкой стандарта ООК2, тогда как 
для ХЗ8 такая возможность была рес- 
лизована. Также интересно отметить, 
что логика Х48 будет поддерживать сле- 
дующие отношения частоты системной 
шины и оперативной памяти: 


у 800:800; 
У 1066:800; 

У 1066:1066; 

У 1333:800; 

У 1333:1067; 

1333: 1333; 

У 1600:1600; 

у 1600:1066. 

Согласно полученной информации, 
минимальные тайминги, при которых 
модули оперативной памяти ОРЕЗ бу- 
дут функционировать — 8-8-8 при ра- 
бочей частоте 1600 МГц (при рабочей 


частоте памяти 800 МГц аналогичный 
параметр снижается до 5-5-5}. А ра- 
бочее напояжение для «скоростных» 
РОКЗ-модулей — 1.8 В. Исходя их пред- 
ставленных характеристик можно прий- 
ти к выводу, что использование чипсе- 
та 1е! Х48 в качестве платформы для 
персонального компьютера будет вос- 
требовано только лишь экстремалами, 
ведь пока оперативная память ООКЗ 
остается весьма дорогим продуктом. 
И лишь к концу следующего года но- 
вый стандарт оперативки выйдет на 
массовый рынок. Более того, поддерж- 
ка высокопроизводительной 1600-МГц 
системной шины наверняка потребует 
и использование эффективной систе- 
мы охлаждения чипсета, что дополни- 
тельно повышает стоимость и без то- 
го недешевых материнских плат на ба- 
зе ме! Х48. 
Источник: ЗВ Мм 


Мама для четырех ядер 


Компания М$! официально пред- 
ставила системную плату КМУ Зреед- 
ег. Основной особенностью новин- 
ки является поддержка недавно выпу- 
щенных процессоров Сиас-Соге АМВ 
Ортегоп. В основе платы — набор сис- 
темной логики ММУО!А пРогсе 3400. 
Плата ориентирована на сегмент сер- 
веров начального уровня, будучи рас- 


считана на установку одного процес- 
сора Оиад-Соге АМБ Орегоп се- 
рии 2200. В числе других особенно- 
стей изделия — поддержка шины Ну- 


На правах рекламы 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
\Мопомде Мапщаситпо, Е.0. 


Высококачественные снимки 
на б-ти цветных 
фотопринтерах Ерзоп 


Наверное, каждый из Вас с душевным со- 
дроганием иногда вспоминает, как раньше 
печатались фотографии. Представляется тем- 
ная комната с красным «глазом» в углу, за- 
пах химических растворов в ванночках, чу- 
дом появляющиеся контуры изображений на 
утопленных в ванночку листах фотобумаги... 
Многие профессионалы и сегодня отдают 
предпочтение традиционному методу печо- 
ти фотографий, изобретаются новые техно- 
логии, составы проявляющих и закрепляю- 
щих растворов и т.д. Но мы с Вами не фа- 
наты этого дела, мы простые домашние лю- 
бители струйной фотопечати. Мы по-преж- 
нему любим перелистывать альбомы с се- 
мейными фотографиями, запечатлевшие яр- 
кие события в нашей жизни. 

Итак, имеем 6-ти цветный струйный фото- 
принтер Ерзоп серии К200/ЕЗ00. Это самая 
популярная в мире на сегодняшний день серия 
Фотопринтеров. \Мо|а\иае Мапиастойпо, Е.О. 
предоставляет Вам возможность недорого (в 
десятки раз дешевле, чем оригинальными кар- 
триджами!} и очень легко печатать замечатель- 
ные фотографии с помощью наших чернил 
Е50. Эти чернила заслуженно пользуются боль- 
шой популярностью у пользователей. 

Печатать на 6-ти цветном струйном фо- 
топринтере Ерзоп серии К200/КЕЗОО черни- 
лами Е50 настолько просто и приятно, что 
можно вообразить себя Юлием Цезарем, и 
делать несколько работ одновременно. Прин- 
тер при печати не требует Вашего присталь- 
ного внимания: Вам стоит выбрать фотогра- 
фии для печати в любой программе-про- 
смотрщике (годится в «Программе для про- 
смотра изображений и факсов», встроенной 
в операционную систему У/пао\з}, вставить 
в лоток необходимое количество листов бу- 
маги (ноиболее подходящая из экономных 
вариантов бумага И/М/М глянцевая 230 г/м, 
имеется в форматах А4 и 10х15 см), выбрать 
в настройках печати «Глянцевая бумага» и 
нажать «Печать». Теперь можно заниматься 
другими делами, пока принтер аккуратно 
складывает стопкой Ваши фотографии. 

Чернилами М/оПомиде Мапуасйпд, Е.О. 
можно печатать фото и на других принте- 
рах. Об этом расскажем далее. 


ре гапзрой (1 ГГц) в полнодуплексном 
режиме, что, по словам компании, со- 
ответствует пропускной способности 
8 Гб/с. Максимальная пропускная спо- 
собность памяти, устанавливаемой в 
КЯУМО 5рее4“ег, равна 8.5 Гб/с 
{20К2-533] или 10.5 Гб/с (20Е2-667}. 
Плата КУМИ-брее ег оборудована 
восемью гнездами для модулей памя- 
ти 20К2-533/667 с коррекцией оши- 
бок (ЕСС). Максимальный объем памя- 
ти составляет 32 Гб. Графическая под- 
система выполнена на базе процессо- 
ра ХЯ Учат 27 и 16 Мб памяти. При 
необходимости потребители могут ос- 
настить сервер дискретным графиче- 
ским адаптером. Более того, посколь- 
ку плата оборудована двумя слотами 
РС!-Ехргез$ х16, пользователи, заин- 
тересованные в высокопроизводитель- 
ных графических решениях, могут ус- 
тановить два графических адаптера на 
базе процессоров ММЮГА в конфигу- 
рации $. 

Список элементов оснащения КЯМИ- 
Зрееазег включает шесть портов $А- 
ТА И с поддержкой КАЮ 0/1/0+1/5, два 
слота РС -Ехргез$ х| и один — РС! 
{32-разрядный). На плате нашлось ме- 
сто для двух встроенных сетевых адап- 
теров СидаБЧ Е на базе чипов Маг- 
уей 1116. Система охлаждения КЯМИ- 
Зреедчег выполнена с применением те- 
пловых трубок. 

Источник: ХВТ 


Интерфейс или #р$ 


В последнее время практически все 
новости о ближайших планах графи- 
ческого подразделения АМВ так или 
иначе относились к выпуску видеокарт 
на базе графического ядра К\У670. Ме- 
жду тем, 55-нм СРИ будут использо- 


ы 


ваться довольно скоро уже и в бюд- 
жетных и массовых продуктах — КУ 620 
и К\635 должны выйти на рынок уже 
в январе. Как сообщает источник, в 
данных графических чипах АМО про- 
должит совершенствование функций 
воспроизведения видео высокого раз- 
решения. В частности, поддержка ин- 
терфейсов НОМ! (уже имеющаяся у 
нынешних чипов ВУ6Т0 и К\У630] и 0:5 
р/ауРоп (разъемы на фото] будет рес- 
лизована уже в самом ядре и не по- 
требует от производителей видеокарт 
никаких дополнительных контролле- 
ров. По мнению источника, повышен- 
ная функциональность бюджетных СРУ 
позволит АМРО снизить риск провала 
на рынке для решений, производитель- 


ность которых в ЗВ будет относитель- 
но невысокой. 
Источник: ХВТ 


Светик-самоцветик 


Ассортимент видеокарт от компа- 
нии ЗаррЬте Тесфпоюду пополнился 
новой моделью Каеоп НО 2900 РКО. 
Новинка укомплектована памятью 
СОРЕ4 объемом 1 Гб, функционирую- 
щей на повышенной частоте 1850 МГц. 
Решение, которое, как ожидается, бу- 
дет выпущено ограниченным тиражом, 
базируется на чипе №600, полностью 


отвечает всем требованиям операци- 
онной системы \У/т@о\мз Утвта и под- 
держивает ОнесХ 10.0 Зрадег Мод- 
е|! 4.0 и ОрепСУ 2.0. Другие особен- 
НОСТИ НОВИНКИ; 

У архитектура Зирегзсааг ЦпМеа 
Эрааег Агсрнесге; 

У шина РС-Ехргезз х16; 

У рабочая частота графического яд- 
ра 600 МГц; 

У 8-канальный интерфейс памяти ши- 
риной 512 бит; 

У 320 потоковых процессоров; 

У два выхода О\МГ и один ТВ-выход; 

У поддержка технологий АТ Сгозз- 
Рге Му#-СРИ Тесбпоюду и АП Амуо НО 
\Маео апа Гзрау Тесбпооду; 

У интегрированная поддержка НО- 
МГ!и 5.1-канального звука. 

Огорчает лишь то, что пока точно не 
известно, когда, где и по какой цене но- 
вый продукт появится в продаже. 

Источник: ЗР_ Мемз 


4 Тб — маловато будет 


Компания ННасН! СфофБа| Зюгаде 
Тесппоо дез сообщила о разработке 
новой технологии, которая, как ожи- 
дается, в течение двух ближайших лет 
позволит увеличить емкость жестких 
дисков в четыре раза. В настоящее 
время самые емкие винчестеры для на- 
стольных компьютеров вмещают один 
терабайт информации. Плотность хра- 
нения данных при этом составляет око- 
ло 200 Гбит/дюйм?. ННасв же к 
2009 году обещает повести объем же- 
стких дисков для настольных ПК до 
4 Тб, а винчестеров для ноутбуков — 
до 1 Тб. Что касается плотности хра- 
нения информации, то она достигнет 
значения в 500-1000 Гбит/дюйм?. Но- 
вая технология производства жестких 
дисков основана на применении усо- 
вершенствованных ГОЛОВОК чтения/за- 
писи небольшого размера. Специали- 
стам ННасН! СоБа! Зогаде Тесбпо- 


Новости 


9!е$, в частности, удалось разрабо- 
тать головки чтения/записи, которые 
по габаритам вдвое меньше совре- 
менных. Размеры новых сверхмагнито- 
резистивных головок с перпендикуляр- 
ной записью (Ситет Регреп саг-ю- 
Р!апе Стат! Мадпею-Вез!зНуе, СРР- 
СМЕ) не превышают 50 нанометров. 
Ннас планирует продемонстриро- 
вать результаты исследований на кон- 
ференции РМКС 2007 по технологи- 
ям перпендикулярной записи данных 
на магнитные носители в Японии. Мас- 
совое производство жестких дисков по 
новой методике, предположительно, 
будет освоено в 2010-2011 годах. 
Источник: Компьюлента 


Флеш-ноутбук 

Без особого шума и торжеств ев- 
ропейское подразделение компании 
бопу начало продажи нового ноутбу- 
ка Уаю С21. Это означает, что пред- 
ставленная около года назад линей- 
ка Уаю С, объединяющая легкие, про- 
изводительные, экономичные мобиль- 
ные ПК и ориентированная на биз- 
нес-сегмент, получила еще одну инте- 
ресную модель. Новинка появилась в 


г 


двух модификациях: УСМ-С21УМ/В и 
УСМС2 1ХР/В. Модель оснащена мо- 
бильным процессором с ультранизким 
напряжением питания (У) ме 
Соге 2 Био 17500, до 2 Гб оператив- 
ной памяти ОРК2, а также ЖК-диспле- 
ем со светодиодной (1ЕО) подсветкой, 
имеет легкий и прочный корпус из уг- 
леродного волокна. Кроме того, сто- 
ит отметить наличие встроенного кон- 
троллера 1ЕЕЕ 802.11а/Б/а, Вше- 
1оо\ 2.0, а также сканера отпечатков 
пальцев владельца. Старшая модифи- 
кация Зопу Маю УСМ-С21УМ/В обо- 
рудована твердотельным диском $$0 
объемом 64 Гб. Емкий флэш-накопи- 
тель заменил классический винчестер, 
отчего ноутбук стал производитель- 
нее, экономичнее и легче. Младшей 
версии 5опу Уаю УСМС21ХР/В дос- 
тался 100-Гб жесткий диск. Стоимость 
ноутбука с 5$Э-накопителем в евро- 
пейских магазинах установлена на 
уровне ^2100. Основные характери- 
стики ноутбуков Зопу Маю УСМ- 
С21УМ/В и УСМС21ХР/В: 

У центральный процессор: те! 
Соге 2 Био 17500 (1.06 ГГц, ЧЁМ, РВ 
533 МГ; 

У объем оперативной памяти ООК2: 


2 Гб/1 Гб; 
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У экран: 12.1» ЖК-дисплей ХСА 
(1024%768} с [ЕБ-подсветкой; 

У графический ускоритель: те 
СМА 950 (интегрированный, до 224 Мб 
разделяемой памяти); 

У накопитель: $50 64 Гб/жесткий 
диск 100 Гб; 

У сеть: Ска Еетей, 1ЕЕЕ 802.1Та/ 
Ь/ва, Вшеюо! 2.0; 

У время автономной работы: до 7 ча- 
сов (до 11.5 часов с аккумулятором по- 
вышенной емкости}; 

У размеры: 277х198.2х22.5-—29.8 мм; 

У масса: 1.02 кг/1.16 кг; 

У предустановленная ОС: МУ/таом5 
Ма Визтез$/\МИтаоми ХР Рифеззюпо!. 

Источник: ЗВ Мемз 


Как видно, компания АЗЦ$ весьма 
серьезно относится к выпуску кулеров. В 
последние месяцы ею был выпущен не 
один интересный продукт, но последняя 
новинка под названием Зйет! Заиаге ЕУО, 
похоже, должна превзойти предыдущие 
модели по эффективности. Тепло от про- 
цессора отводят сразу пять тепловых тру- 


бок, что вкупе с изогнутыми для увеличе- 
ния площади рассеивания ребрами ра- 
диатора позволяет, по словам произво- 
дителя, охлаждать разогнанные процес- 
соры, выделяющие 130—160 Вт тепла. 
Нет 5аиаге ЕУО поддерживает все со- 
временные процессоры ме [СА775 и 
АМО Зоске! 939/940/АМ2. Дизайн ку- 
пера предусматривает не только охлаж- 
дение центрального процессора, но и 
обдув близлежащих компонентов систем- 
ной платы. Так, например, АЗ5$ говорит 
о понижении на 10—15 градусов темпе- 
ратуры модуля УКМ, если его обпувает 
Нет Заиаге ЕУО. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

Компьюлента: умим.сотрета.го 

ХВТ: мммахЫ, сот 

ЗВ Мемз: ммм. Здпемз.ги 


Как хорошо, что, находясь в доро- 
ге, всегда есть возможность прове- 


рить почту или выйти в Интернет с по- 
мощью мобильного устройства или 
ноутбука. Но что же предпочитают 
пюди@ Статистика указывает на ин- 
тересные факты: люди, работа кото- 
рых связана с постоянными переме- 
щениями, например, торговые пред- 
ставители, экспедиторы и т.п. предпо- 
читают для доступа в Интернет и ро- 
боты с электронной почтой использо- 
вать смартфоны, причем количество 
таких людей составляет 70% — при 
том, что 90% из опрошенных 300 че- 
ловек проверяют почту, находясь вне 
офиса. Такая ситуация вполне логич- 
на — ведь ноутбуки имеют относи- 
тельно большие размеры и вес, ог- 
раничивающие перемещения своего 
хозяина. Смартфоны лишены этих не- 
достатков и в то же время вполне спо- 
собны обеспечить нормальную рабо- 
ту с электронной почтой или выход в 
Интернет. К тому же смартфон все- 
гда под рукой и отлично умещается 
в любом кармане. Если на рабочем 
ПК нет желания проверять почту по 
причинам конфиденциальности — все- 
гда можно сделать это в укромном 
месте, выйдя из офиса. Понятно, что 
таскать с собой ноутбук для таких це- 
лей просто незачем. 
Источник: Мабила 


Продуктовая линейка СР5-смартфо- 
нов ю-\М/аег от компании Мю Тесй- 
поюду на днях пополнилась новой мо- 
делью под индексом А502, построен- 


ной на базе 32-битного процессора Т| 
ОМАР 850 стактовой частотой 201 МГц 
и функционирующей под управлением 
операционной системы У/п4омз Мо- 
ЫЕ 6 Ргоез5юпа|. Аппарат с габари- 
тами 59.6х95.7х20.7 мм и весом 135 г 
предназначен для работы в сетях С$М 
(850/900/1800/1900 МГц} и поддержи- 
вает стандарты СЗР/СРЕ$/ЕОСЕ. Так- 
жев арсенале новинки имеются: 


У 2.7 сенсорный ТЕТ-дисплей с раз- 
решением 240х320 пикселей и спо- 
собностью отображать свыше 262 ты- 
сяч цветов; 

У1024 Мб памяти КОМ и 64 Мб па- 
мяти КАМ; 

У слот для подключения ММС- и $0- 
карт; 

У встроенная 1.9-мегапиксельная 
СМО5-камера с автофокусом и свето- 
диодной фотовспышкой; 

У интегрированный 20-канальный 
СР5$-ресивер КЕ Маг 11; 

У модуль Вшеюо\ 2.0; 

У вмонтированные монофонические 
микрофон и динамик; 

У интерфейсы К5-232 и ЦЗВ 2.0 (кон- 
нектор тЕЧУ5В}; 

У 2.5-миллиметровый аудиовыход; 

У 64-тональная полифония; 

У литий-ионная аккумуляторная бо- 
тарея емкостью 1050 мАч. 

Ожидается, что в продаже Мю А502 
Руя-М/аКег появится уже в ноябре это- 
го года, однако пока точно не извест- 
но, по какой именно цене. 

Источник: ЗВ Мемз 


Что-то с чем-то 


В связи с неумолимо приближаю- 
щейся зимой и Рождеством компания 
Зопу Емсззоп представила телефон в 
серии М/атапт и аппарат, пополнив- 
ший ассортимент камерофонов СуБег- 


зо Модели \М/9ТО и К850 появятся 
на прилавках магазинов в течение это- 
го месяца. Оба устройства поддержи- 
вают ЗС (Н$ОРА}, обеспечивая быст- 
рый Интернет и доступ к различным се- 
тевым сервисам. Слайдер \\/910 по- 
нравится пользователям, желающим по- 
лучить максимум развлечений от сво- 
его телефона. Устройство умеет про- 
игрывать музыку, позволяет запускать 
трехмерные игры. Модель поддержива- 
ет технологии ЭВаКе сопно|, ЗепзМе. В 
комплекте с \/910 идет 1-Гб карта 
Метогу ЭйсК Мгсго, куда может помес- 
титься в среднем до 900 музыкальных 
композиций. Производители надеются, 


что этот аппарат станет достойным на- 
следником \\/580, который сумел стать 
одним из самых продаваемых телефо- 
нов от бопу Е!1с$зоп в третьем кварта- 
ле текущего года. Планируется выпуск 
моделей в нескольких цветовых вари- 
антах (красном и черном). Технические 
характеристики \/910: 

У ТЕ-экран (262 144 цветов, 240х320 
пикселей}; 

У слот для карт Метогу ЗНсК Мего 
(до 4 Гб}; 

У 35 Мб встроенной памяти; 

У С5М 850/900/1800/1900, Н$О- 
РА 2100, ЦМТ$ 2100; 

У габариты — 99.5х50х12.5 мм; 

У вес — 86 гр. 

Как и положено телефону из линей- 
ки СуБег-зВоЁ, К850 оснащается 5-ме- 
гапиксельной камерой с автофокусом, 
вспышкой и видеоподсветкой. У теле- 
фона имеется масса инструментов (РПо- 
1ю Ах, Вез Ре, Ао Кое], которые 
помогут делать с его помощью каче- 
ственные снимки. По словам произво- 
дителей, аппарат может стать стопро- 
центной заменой фотокамеры, как бы 
фантастически это не звучало. Зопу Ег- 
15501 обещает выпустить модели с си- 
ними и зелеными вставками. Техниче- 
ские характеристики К850: 

У ТЕ-экрон (262144 цветов, 240х320 
пикселей}; 

У 40 Мб встроенной памяти + слот 
Метогу Зйск Мсго (до 4 Гб} + поддерж- 
ка ЗапО БК исго3б; 

у С5м 850/900/1800/1900, Н$О- 
РА, УМТ$ 850/1900/2100; 

У габариты — 102х48х17 мм; 

У вес — 118 гр. 

Источник: 32 Мем5 


Олимпийское золото 


Как и было обе- 
щано, компания бат- 
зипа в поддержку 
Олимпийских игр, ко- 
торые пройдут в Пе- 
кине, выпустила еще 
один покрытый золо- 
том телефон. Его пол- 
ное название — Зат- 
зипа Апуса! Оутре 
Рропе 18К Совет 
Етоп Е849. Телефон 
Затзийа Е848 выпол- 
нен в формфакторе 
слайдер. Его корпус 
покрыт 1 8-каратным золотом, а на тыль- 
ной стороне нанесен логотип Олимпий- 
ских игр. Аппарат принадлежит к числу 
тонкофонов, его толщина составляет все- 
го 10.6 мм. Стоит отметить, что новин- 
ка работает под управлением платфор- 
мы Зецез 40. Впрочем, хотя Затзупа 
Е848 имеет золотой корпус, его харак- 
теристики на рекорд не тянут — они на- 
ходятся на среднем уровне: 

У стандарты: С5$М/СРЕЗ/ЕВСЕ 
850/900/1800/1900 МГц; 

У ОС: $ейе5 40; 

У дисплей: ТЕТ, 2.2" с разрешением 
320х240 точек, отображает 262 тыся- 
чи цветов; 


Новости 


М камера: 2.0-мегапиксельная с 
4-кратным цифровым зумом; 

У видео: Н.263, МРЕСА4; 

У судио: МР3З, ААС, ААС+, е-ААС+, 
\М\/МА; 

У память: 70 Мб встроенной, слот 
для карт памяти формата пусго$ 0; 

У коммуникации: Вшеюой 2.0 с А?ОР, 
Ц3В 2.0; 

У продолжительность работы: в ре- 
жиме разговора до 5 часов, в режиме 
ожидания до 250 часов; 

У размеры: 101.5х52.5х10.6 мм; 

У вес: 99 г. 

Ожидается, что цена на Затзипа Апу- 
сай Оутрс РБопе 18К Со4еп Ед юп 
Е848 составит $359. 

Источник: Мабила 
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ЗР Мемб: чм. З4пемз.го 

Мабила: №нр:/ /тефю.тоаБо.иа 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Свет, здоровье и среда 


Состоялось специальное пресс-ме- 
роприятие, организованное компанией 
Коуа! РЬЙрз Нестопс$ оЁ Ме Ме#ег- 
юпа$ (МУЗЕ: РНС, АЕХ: РН!) — мировым 
лидером в производстве товаров, услуг 
и решений в сфере здравоохранения, 
образа жизни, осветительных систем. 

Украинским масс-медиа были в пол- 
ной мере представлены основные на- 
правления деятельности компании и 
ее новые разработки. На мероприя- 
тии были освещены три основных но- 
правления деятельности компании на 
сегодняшний день — это Здравоохра- 
нение, Осветительные системы и Стиль 
жизни. Каждому из направлений бы- 
ла отведена отдельная зона присут- 
ствия, где были представлены продук- 
ты РИАИрз в данной категории. В на- 
чале мероприятия гости имели воз- 
можность узнать о ряде ключевых ас- 
пектов нынешней активности компа- 
нии РЫйрз, как на глобальном уров- 
не, так и в Украине, благодаря высту- 
плению Йооста Леефланга, генераль- 
ного директора ООО Филипс Украи- 
на. Далее перед присутствующими вы- 
ступил Питер Бложевач (Рейег В1ат5е- 
уас7), менеджер по корпоративным 
коммуникациям в Центрально-Восточ- 


ной Европе, рассказав о новых про- 
дуктах РЫЙрз, которые созданы в кон- 
цепции сохранения энергии. Большой 
интерес СМИ вызвали портативные 
осветительные приборы, представлен- 
ные на событии. 
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Константин Сысоев, менеджер по 
развитию бизнеса РЮИр$ в области 
медицинских систем, завершил офици- 
альную часть программы и рассказал 
журналистам о направлении РЫрз$ 
«Здравоохранение». Константин рас- 
сказал об уникальном дефибриллято- 
ре, который в домашних условиях мо- 
жет возобновить работу сердца, спа- 
сая тем самым жизнь человека. Не- 
ожиданностью для гостей стала пре- 
зентация революционного телевизора 
РЫ!рз Аигеа, созданного по иннова- 
ционным световым технологиям РИЙрз 
АтЫо. На сцене клуба ПаТиПа поя- 
вился балет киевского театра Киев 
Модерн Балет, представляя свой экс- 
клюзивный номер, специально подго- 
товленный к событию. Дополнил яр- 
кие впечатления зрителей короткомет- 
ражный фильм от культового режис- 
сера Вонг Кар Вай, созданный в сти- 
листике РЬ!рз Аугеа. 


С 15 октября по 15 ноября оператор 
мобильной связи Веейте проводит акцию 
«Верни друга», которая направлена на 
восстановление заблокированных 5!М- 
карт. По условиям акции, абонентам Вее- 
пе, которые активно используют услуги 
оператора, предлагается получить бонус 
за каждого друга, который по их совету 
возобновит обслуживание, пополнив счет 


своей заблокированной карты на сумму 
от 30 грн. одним платежом. После раз- 
блокировки 5!М-карты с нее необходи- 
мо отправить специальное ЗМ5-сообще- 
ние на бесплатный номер 0506 с указа- 
нием номера существующего абонента 
Вее!те, который порекомендовал при- 
нять участие в этой акции. Номер можно 


отправлять в любом из следующих фор- 
матов: +3806 8ХХХХХХХ, 38068 ХХХХХХХ, 


8О068ХХХХХХХ. Бонусные средства в раз- 
мере 10 грн. начисляются сразу обоим 
абонентам и могут быть использованы на 
любые услуги мобильной сети Веете, а 
также на услуги контент-провайдеров. 
При этом бонусы не имеют срока дейст- 
вия и сохраняются даже при смене та- 
рифного плана. 


С 1969 года компания Уеант про- 
водит разработки в области технологии 
хранения данных — начиная от дискет 
и магнитооптических носителей до по- 
следних СО- и ВУО-форматов, УЗВ-но- 
сителей, карт памяти и компьютерных 
аксессуаров. 

Как часть МИзьЫзР! Свепуса! Сог- 
рогайоп Стоиур, компания Уефайт по- 
лучает преимущества от уникальных ис- 
следований, недоступных более мелким 
компаниям. 

Но в современных условиях важно 
не только сделать товар качественным, 


но и правильно преподнести его буду- 
щему владельцу. С июля 2007 г. компа- 
ния УефаНт представляет единую гло- 
бальную концепцию новой упаковки по 
всему миру. Благодаря новому единому 
дизайну упаковки, пользователю будет 
намного легче ориентироваться в про- 
дукции. «Набирающая обороты глоба- 
лизация и мобильность делают очевид- 
ной необходимость согласованной и 
единой информации о продукции по все- 
му миру. Дизайн упаковки играет в этом 
существенную роль, так как потребите- 
ли узнают продукцию и производителя 
с первого взгляда», — объясняет Руди- 
гер Теобалд (Кидег ТпеоБа!<], менед- 
жер по развитию бизнеса и маркетин- 
гу Уерант ЕЦМЕА. 

Ключевым элементом информиро- 
вания покупателя является новая сис- 
тема цветового кодирования, благо- 
даря которой пользователи смогут бы- 
стро идентифицировать каждый про- 
дукт и легко определить нужный фор- 
мат и емкость носителя, будь то дис- 
ки РУО и СО, ЦЗВ-носители или кар- 
ты памяти. «Каждый продукт будет лег- 
ко отличим благодаря цвету упаковки. 
К тому же, новый дизайн увеличит ви- 
димость брэнда, сделав его более уз- 
наваемым», — продолжает господин 
Теобалд. 

Новый стиль Уефайт представлен в 
рекламе на стр. 33. 


Железный полигон 


Бывает ли среднее? 


огзапек 
ОуегсосКегз.сот.иа 
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Несмотря на ожесточенную борьбу в НОВ-Епа секторе, основную прибыль компаний ММО и АМО 
на рынке дискретной графики составляют продажи видеоадаптеров среднего и бюджетного уровня. 
Ведь не все пользователи готовы выложить 400-500 долларов за мощнейшую видеокарту последнего 
поколения. Основной спрос существует на модели, цена которых находится в пределах 200 уе. Именно 
в этой ценовой категории разворачивается борьба между конкурентами. И если АМО/. 'АПне удалось 
превзойти соперника на уровне НИоВ-Епа карт, где лидируют СеРогсе ВВООСТХ и ВВООИЕга, то в 
среднем классе есть еще все шансы отвоевать свою часть рынка. 


равда, и здесь уже довольно уверенно чувствуют себя 

бюджетные карты ММА восьмой серии, поскольку поя- 

вились они на рынке раньше. Но вот наконец-то подос- 

пел и ответ АМР в лице видеоускорителей серии Кадеоп 
НО 2600. Смогут ли они составить конкуренцию соперникам 
от ММГА? Это мы и попытаемся выяснить, проведя сравне- 
ние видеокарт в игровых тестах под ОнеаХ9 и нес Х10. А 
также исследуем особенности разгона новых видеокарт с по- 
мощью программных средств. 

В сегодняшнем тестировании участвуют четыре видео- 
ускорителя Кадеоп: 

У баррйие Вадеоп НР 2600 РКО 256МВ; 

У Хре! Мот Кадеоп НР 2600РКО 5опс 256МВ; 

У ХретМют Вадеоп НР 2600ХТ 5отс 256МВ; 

У МЯ ЕХ2600ХТ СООКА 256 МВ. 

В качестве соперников выступают видеокарты СеГогсе, 
которые находятся в аналогичной ценовой категории, а имен- 
но: 

У Хрен\яот СеГогсе 8500СТ 256МВ; 

У А$И5 ЕМ8600СТ 256МВ; 

У А$05 ЕМ8600СТ$ 256МВ. 

Также мы сравним новые видеокарты с представителями 
маае-Еп4 прошлого поколения: 


| № Рис.1 
У баррЬге Вадеоп Х1650 ХТ Умтае 256МВ; 
У Хрей\ ют СеЕогсе 7600СТ 256МВ (рис. 1). 


Особенности архитектуры ВМ6ЗО 


Видеокарты Рафеоп НР 2600 РКО и Кадеоп НО 2600 ХТ 
базируются на графическом ядре К\У6З0, состоящем из 390 млн. 
транзисторов. Архитектура данного чипа аналогична строе- 
нию старшего В 600, отличаясь лишь уменьшенным количест- 
вом вычислительных блоков. 

Блочная архитектура В6О0 имеет хорошую масштабируе- 
мость. ЕУ63З0 состоит из 24 потоковых процессоров, каждый 
из которых включает 5 блоков АЦ) (т.е. всего 120 универ- 
сальных вычислительных блоков}, что в 3 раза меньше, чем 
у Р600. Число текстурных блоков по сравнению со старшей 
моделью урезано в два раза — 8 блоков. Блоков КОР еще 
меньше — 4. В отличие от видеокарт СеГогсе у Кадеоп все 
функциональные блоки работают на одной частоте. 


Зато новое ядро выполнено по новому технологическому про- 
цессу 65 нм, что при большом количестве транзисторов обес- 
печивает сравнительно невысокое энергопотребление (заявлен- 
ное на уровне 45 Вт} и более низкий температурный режим. 

Поддерживается помять СООК2, СООКЕЗ и даже СРОКА. 
Шина обмена данных с видеопамятью 128 бит. Как и стар- 
шая модель, ЕУ630 обладает встроенным видеопроцессо- 
ром, обеспечивающим аппаратное декодирование высоко- 
го разрешения. Поддерживается стандарт НОМ!. Ниже при- 
ведены характеристики для референсных карт на базе Е\630. 

Характеристики референсной карты Кадеоп НР 2600 РКО: 

У Частота ядра 600 МГц; 

У Количество универсальных процессоров 120; 

У 8 текстурных блоков; 

У 4 блока КОР; 

У Тип памяти СРОВ2; 

/ Эффективная частота памяти 1000 МГц (2*500 МГц}; 

У Объем памяти 256 мегабайт; 

У Пропускная способность памяти 12.8 Гб/сек.; 

У Теоретическая максимальная скорость закраски 2.4 ги- 
гапикселя в сек.; 

У Теоретическая скорость выборки текстур 4.8 гигатексе- 
ля в сек.; 

У Шина РС-Ехргез$ х16; 

У СгоззЕже разъем; 

У Лва ОУН Буа! ИпК разъема; 

у Т\.Ои, НОТ\-Оиш, поддержка НОСР, НОМРодаптер; 

У Энергопотребление до 45 Вт. 

Характеристики референсной карты Кадеоп НО 2600 ХТ: 

У Частота ядра 800 МГц; 

У Количество универсальных процессоров 120; 

У 8 текстурных блоков; 

У 4 блока КОР; 

У Тип памяти СОБКЗ/СЬОКА; 

У Эффективная частота памяти 1400 МГц (2х700 МГц)/ 
2200 МГц (2ж1100 МГц}; 

У Объем памяти 256 мегабайт; 

У Пропускная способность памяти 22.4/35.2 Гб/сек.; 

У Теоретическая максимальная скорость закраски 3.2 ги- 
гапикселя в сек.; 

У Теоретическая скорость выборки текстур 6.4 гигатексе- 
пя в сек.; 

У Шина РС-Ехргезз х16; 

У Сгоз$Аге-разъем; 

У Два ОМ-! Роа! ШиК разъема; 

у Т\-Ош НОТ\У-Ош, поддержка НОСР, НОМ! адаптер; 

У Энергопотребление 45 Вт. 


Зарруге Вадеоп НО 2600 РВО 
Первой картой в нашем обзоре выступает адаптер от из- 
вестной компании баррйие. К сожалению, карта попала ко 
мне в ОЕМ-варианте — в антистатическом пакетике и с дис- 
ком с драйверами. В комплекте не было никаких кабелей или 
переходников. 
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Железный полигон 


Видеокарта полностью повторяет референсный дизайн (рис. 2]. 


5 ‚ Рис.2 


Небольшая плата выполнена на текстолите традиционно- 
го для Заррёие синего цвета. Система охлаждения представ- 
ляет собой небольшой алюминиевый радиатор с вентилято- 
ром, который работает по принципу «турбины». На первый 
взгляд, такой маленький радиатор внушает недоверие, но 
как он себя проявит, мы увидим позже. Карта оснащена дву- 
мя разъемами ОМ! и Т\-выходом. 

На карте распаяны чипы памяти СВОЕ? от фирмы ОН 
топа со временем доступа 2 нс, что соответствует реко- 
менлуемой частоте в 500 (1000 — РОК} МГь. 

Рабочие частоты карты равны 600/500 {1000} МГц, чип и 
память соответственно. 

Для мониторинга и разгона видеокарт использовались 
программы: КмаТипег 2.02, АПТоо! 0.27 62, АМВ СРИУ @оск 
Той. Если показания последних двух были одинаковы, то В! 
уаТипег показывал немного другие частоты. Отмечу, что АТ- 
Тоо и АМБ СРУ @оск То! занижали данные по частоте. К 
примеру, воттак программы идентифицировали рабочие час- 
тоты видеокарты от Заррй!те. 

Максимальной зафиксированной температурой ядра на 
штатных частотах и при открытом стенде было 60°С. 

Как видим, даже простенького алюминиевого радиатора 
достаточно для нормального охлаждения К\У6ЗО0. 

Но, конечно же, я не ограничился штатными частотами и 
предпринял попытку разгона. Как оказалось, АТТос!, хоть и 
поддерживает НО 2900, но с младшими видеокартами «не 
дружит», частоты памяти не изменяет, а частоты ядра уста- 
навливает через раз. АМР СРИ @оск Той без проблем по- 
зволял менять частоту графического чипа, а вот частоты ви- 
деопамяти упорно сбрасывались в номинальные значения. М 
лишь с помощью ЮмаТопег удалось добиться поднятия час- 
тот видеопамяти. Но тут тоже есть свои нюансы. При дости- 
жении определенного значения частота памяти может сбро- 
ситься в стандартные 1000 МГц. Да и полученные в этой про- 
грамме частоты не отображаются в других программах. Да- 
бы удостовериться в реальном повышении частоты, я посту- 
пил следующим образом: постепенно повышая частоту на 
памяти, я прогонял тест Сапуоп Ню! из тестового пакета 
3Ота2006. Если фиксировалось улучшение результата, зна- 
чит действительно устанавливалась более высокая частота. 
Так, шаг за шагом, я достиг частоты памяти 570 (1140) МГц. 
Более высокие значения приводили к артефактам или выле- 
ту системы. А вот изменение частоты чипа фиксировали все 
утилиты. В КмаТипег был достигнут порог в 766 МГц. 

Таким образом, прирост по частоте составил 27% на гра- 
фическом ядре и 14% для памяти. Отмечу, что самый про- 
стой разгон возможен через стандартные средства Саюуз! 
Сопно! Сетег. В данном приложении есть вкладка АП Оуег- 
Чиуе, которая позволяет немного повышоть частоты. И из 
этого приложения без проблем можно поднимать частоту ви- 
деопамяти, хотя на это не способны предназначенные для 
этого утилиты АНТоо и АМР СРИ @осК! Но АТ! Оуегамуе не 
позволяет повышать частоты выше определенного предела. 


Для данной карты это были 700 МГц по ядру и 550 (1100) МГ 
на памяти. А как видим, карта способна и на большие час- 
ТОТЫ. 


Хрег\Мзюп Вадеоп НО 2600РНО Зотс 


Следующая видеокарта на базе Кадеоп НР 2600 Рго от 
компании Хре!М ют. Видеоадаптер постовляется в неболь- 
шой коробке (рис. 3). 


2. 
$ 


Рис.3 


Рис.4 


У Переходник ВМ — 2-56; 

У Диск с драйверами; 

У Инструкция; 

У Рекламный проспект программы Се! А! 3; 

У Талон на бесплатную скачку НаНе-ШЕ 2. 

Несмотря не невысокую цену, в комплекте идет талон с 
серийным номером, дающий возможность бесплатно скачать 
с помощью сервиса Уеат игру Найе-Ше 2 с дополнениями 
{среди которых 10$КСоаз и продолжение — Ерводе Опе. 

Серия ботс традиционно обладает повышенными часто- 
тами. Данный экземпляр работает на частотах 600/1400 МГц, 
чип и память (ООЕ} соответственно, о чем повествует над- 
пись на коробке. Сама же карта имеет отличный от стан- 
дартной РСВ дизайн (рис. 5}. 

Из периферийных разъемов на карте присутствуют ОМ, 
2-56 и НОМ. 

Первое, что бросается в глаза — размер самой платы, 
ведь она почти на пару сантиметров короче предшествую- 
щего образца. Да и при беглом взгляде кажется, что элемен- 
тов обвязки в данной плате значительно меньше. Но если 
более детально сравнить карту с Заррйне, то можно заме- 
тить большее число элементов, что связано в основном с 


*- 


ИР 


Рис.5 


большим числом чипов памяти — у Заррйне их 8, а у Хрей\М:- 
$юп — 4. Да иу первой, на самом деле, полно пустых мест, 
однако за счет обилия контактных площадок плата и выгля- 
дит посерьезнее. Но вот качество изготовления платы от Зар- 
р/ие действительно лучше. Более аккуратная пайка и обра- 
ботка текстолита, даже лак, которым покрыта плата, и тот 
лучше смотрится. | 

На карте распаяны четыре чипа памяти СООКЗ от Он 
попба со временем доступа 1.4 нс (номинал 700 (1400) МГц. 

В качестве системы охлаждения применен фирменный ку- 
лер, который используется почти на всех видеокартах 
Рай/Хрейи\Мзюп. Этот кулер обладает неплохой производи- 
тельностью при достаточно тихой работе. 

При определении рабочих частот наблюдается неболь- 
шое расхождение в различных утилитах. 

А с термодатчиком вообще творилось что-то непонятное. 
Температура постоянно скакала. В ЮМмаТипег это выглядело как 
кривая линия с амплитудой около 7°С, что в принципе невоз- 
можно, учитывая инерционность данных процессов, что наво- 
дит на размышления о неточности показаний данного датчика. 

По показаниям этого датчика после двухчасовых тестов в 
играх и краш-теста в «волосатом кубе» АПТос! температу- 
ра ядра не превысила 59°С. 

Попытка разгона также преподнесла пару сюрпризов. В 
отличие от предшественника, данный экземпляр не подда- 
вался управлению частоты памяти через КмаТипег. Играя с 
частотами в разных утилитах и проверяя результат в Сапуоп 
НаНЕ, я выяснил, что с этим справляется АМО СРУ С оск, че- 
рез эту утилиту и осуществлялся дальнейший разгон. 

Подъем частоты графического ядра осуществляется с ша- 
гом в 6.5 МГц, шаг видеопамяти 9 МГц, На данной видеокар- 
те были достигнуты стабильные частоты 797/819 (1638) МГц. 
Чип поднимался и до больших значений, но иногда система 
зависала. Видеокарта дополнительно охлаждалась корпус- 
ным вентилятором 120 мм. 

Скриншота с данными частотами у меня не сохранилось, 
поэтому ниже отображены немного большие значения час- 
тоты СРУ. Напомню, что на этой частоте некоторые тесты 
не проходили. 

В итоге разгон составил 33% по ядру и 17% по памяти. 


Следующий на очереди экземпляр опять имеет индекс $0- 
пк от Хрей\Мвюл (рис. 6}. 

Хрей\Мвюпт снова сделала небольшой подарок пользова- 
телям, немного подняв рабочие частоты памяти. Данная кар- 
та работает на частотах 800/800 (1600) МГц, вместо реко- 
мендованных 700 (1400) МГц по памяти. 

Комплектация: 

У Переходник ОУ! — 2-56; 

У Переходник НОТУ; 

У Диск с драйверами; 

У Инструкция; 


Рис.6 
У Рекламный проспект программы Се! А! 3; 
У Полная версия игры Храп Кайу Ехнете; 
У Тапон на бесплатную скачку Найе-ШЕ 2 с аддонами (рис. 7). 
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Плата выполнена на текстолите привычного красного цве- 
та, дизайн опять же отличается от референсного (рис. 8). 


- © 


Рис.8 


По сравнению с НО 2600 РКО $отс данная плата вырос- 
ла в размерах, и дизайн стал немного сложнее благодаря 
большему числу элементов. Используется уже знакомый нам 
кулер, который фиксируется на обратной стороне защелка- 
ми к прижимной пластине. 

Карта оснащена разъемами Буа! ОМ! и стандартным вы- 
деовыходом 5-М@ео. Переходника НОМ! в комплекте нет, как 
и самого разъема на плате. Для использования карты в ре- 
жиме СгоззАге имеется специальный интерфейс. 

Но самый главный подарок, который нам предоставил про- 
изводитель — это используемые чипы памяти. 

В данном экземпляре используются микросхемы производ- 
ства О/топда и временем выборки 1 нс. Теоретически это 
даст возможность достичь частоты ООК в 2 Иц| 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 


Значения частоты, отображаемые в утилитах, приведены 
ниже. 

Более высокая частота работы видеопроцессора приво- 
дит к большей рабочей температуре, но система охлажде- 
ния достойно справляется со своей задачей. Во время тес- 
тов на родных частотах температура не превысила 67°С. 

Разгон снова осуществлялся утилитой АМР СРИУ С оск. 
Чип не удалось сильно разогнать — пределом стабильной 
работы была частота 824 МГц. Память в 2О-режиме подни- 
малась до 1050 (2100) МГц и только после этого появлялись 
артефакты. Но вот в ЗР-приложениях она не проходила тес- 
ты даже на 1000 МГц. Хоть и хотелось получить красивую 
круглую цифру, но пришлось остановиться на стабильных 981 
(эффективная частота 1962} МГц. Памяти явно не помешало 
бы немного поднять рабочее напряжение. 

В К\маТипег частоты отображались как 830/980 (1960} МГц. 

Итого, разгон по чипу составил всего лишь 3%, а вот по 
памяти прирост равен 25%. 


Последняя из рассмотренных видеокарт Кадеоп является 
флагманом в своем классе, поскольку обладает повышенны- 
ми частотами и использует новую память СООКА. 

Видеокарта МЗ! КХ2600ХТ на базе Кадеоп НР 2600 ХТ с 
памятью СООК4 поставляется в большой красочной короб- 
ке с ручкой для переноски (рис. 9}. 


—® Рис.9 


Кроме яркой упаковки карта имеет еще приличную ком- 
плектацию (рис. 10]: 
У Переходник ОМ! — Р-биВ; 


У Переходник ОУ! — НОМ; 

У Переходник НОТУ; 

У Переходник 5-У4ео — Сотропеп# 

У Диск с драйверами; 

У Инструкция. 

А вот ни одной игры в комплекте не оказалось. Зато есть 
полный комплект видеокабелей и переходников для подклю- 
чения внешних устройств. 

Плата по сравнению с другими участниками сегодняшне- 
го теста кажется огромной, что и неудивительно, ведь ее дли- 
на составляет 22.5 см (рис. 11}. 


Рис.11 
Система охлаждения выполнена по принципу турбины и 
закрывает большую часть платы. Со снятой системой охла- 
ждения плата выглядит следующим образом (рис. 12]. 


Рис.12 


В качестве теплоотвода для графического чипа выступа- 
ет медный радиатор, через ребра которого вентилятор про- 
гоняет поток воздуха. Медный радиатор крепится на боль- 
шой алюминиевой пластине, которая играет роль несущей 
конструкции, а также радиатора для чипов памяти и элемен- 
тов схемы питания. Контакт с микросхемами осуществляется 
через специальные термопрокладки. Хороший контакт и при- 
жим обеспечивается фиксирующими болтами по периметру 
радиатора (рис. 13). 


Рис.13 


Система охлаждения данной видеокарты оказалась самой 
массивной, но при этом немного шумной. Скорость оборотов 


турбины регулируется в зависимости от температуры, поэто- 
му при небольшой нагрузке шума от работающего кулера не 
совсем слышно. Единственное, что немного раздражает, ток 
это небольшой гул при старте компьютера, когда вначале вен- 
тилятор начинает раскручиваться с максимальных оборотов, 
потом переключаясь в низкооборотистый режим. 

На плате используются чипы памяти Заплзипа со временем 
доступа 0.9 нс, что соответствует 1100 МГц реальной частоты. 

Рабочие частоты данного экземпляра — 820/1125 
(2250) МГ. Данные частоты идентифицируются в АП Оуег- 
Чиуе. А вот другие программные средства показывают не- 
много другие показатели. 

Как видим, снова разница в 6.5 МГц по ядру и ® — по па- 
мяти. 

Температура под нагрузкой не превышала отметку 71°С, ] 
что немного больше, чем у карты от ХрейМ оп. 

Память СООКА только начинает использоваться в современ- 
ных видеоадаптерах, поэтому я не ожилал, что удастся поднять 
частоту с помощью существующих утилит. Но к моему удивле- 
нию, поднимая частоту в МмаТипег и проверяя результат в Сапуоп 
Я, я обнаружил, что частоту еще можно прилично поднять. 
Достигнутый потолок составил 1350 МГц (ге 2700 МГц эффек- 
тивной частоты) Но после попытки запустить ЗО-приложение 
система зависла, а после перезагрузки все попытки изменения 
частоты с помощью программных средств оказались бесполез- 
ны. Единственным приложением, с помощью которого получа- 
лось поднять частоты памяти, был АП Омегай\е. 

Но поднимать частоты выше 857 МГц по ядру и 1179 
(2358} МГц для памяти в данном приложении нельзя. После не- 
которых манипуляций карта снова поддалась. Отключаем раз- 
гон через драйвер в КмаТипег (9пуег-еуе|, устанавливаем мак- 


симальные частоты, которые позволяет АП Омегануе, снова —— 

включаем параметр Чимег-еуе! и гоним еще выше. Таким об- —® Рис.16 

разом, КмаТипег работает напрямую через Омегаи\е, что по- Комплектация: 

зволило достичь стабильных 1300 (2600} МГц. Относительно У Переходник ОМ! — 2-56; 

номинала это прирост 15%. А вот разгон ядра оказался не- У Переходник НОТУ; 

большой. Отмечу, что изначально рабочая частота была на У Диск с прайверами; 

уровне разгона прошлого экземпляра; вероятно, 820 МГц — У Диск с инструкцией; 

это максимум для К\У6З0 при стандартном напряжении. Кар- У Сумочка пля дисков. 

та от МЗ стабильно заработала на частоте 855 МГц. Видеокарта повторяет референсный дизайн, но имеет ори- 


гинальную систему охлаждения (рис. 17). 


Первым соперником со стороны ММЕГЛА выступает видео- 
карта на базе СеГогсе 8500 СТ. Не буду долго останавливать- 
ся на описании данной карты, она подробно описана в одном 
из обзоров на (ВНр:/ /уи.оуегфосКегз.сот.иа/уЧео/деЮгсе-8500 
днхренмвюп) (рис. 14, 15]. 


у 
— № Рис.17 
Высокий кулер выполнен из алюминия и занимает сосед- 
ний слот расширения (рис. 18]. 


(№. Рис.14 

Комплект поставки имел следующий вид: 

У Переходник ВМ — О-56; 

У Переходник НОТУ; 

У Диск с драйверами. 

Рабочие частоты 460/400 (800) МГц, используемая память 
стандарта СООЕ2 от Нутх и со временем доступа 2.5 нс. 


Видеокарты на базе С84 — основной соперник для КУ6ЗО0. 
Карта от именитого производителя АЗЦ$ блистает яркой | 
большой коробкой (рис. 16]. ПЪ Рис.18 
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Карта работает на стандартных частотах — 540/700 
(1400) МГц. Используется память Оитопда со временем дос- 
тупа 1.4 нс. 


На данный момент СеГогсе 8600 СТ$ — самая произво- 
дительная видеокарта ММЫА среднего класса, поддержи- 
вающая 0Х10. От версии СТ отличается более высокими 
частотами (рис. 19). 


(и 
Рис 19 
Комплектация, как и у предыдущей карты: 
У Переходник ОМ! — О-буЬ; 
У Переходник НОТУ; 
У Диск с драйверами; 
У Диск с инструкцией; 
У Сумочка для дисков. 
У данной видеокарты уже присутствует разъем дополни- 
тельного питания (рис. 20). 


В качестве системы охлаждения используется кулер, ана- 
логичный установленному на предыдущем экземпляре. 

Четыре микросхемы памяти производства Затзипа со вре- 
менем доступа 1 нс распаяны на лицевой стороне платы. 

Видеокарта АЗЦ$ СеГогсе 8600 СТ$ работает на часто- 
тах 675/1008 (2016) МГы. 


Видеокарта Кадеоп Х1 650 ХТ является самым быстрым ви- 
деоадаптером среднего класса со 128-битной шиной из про- 
шлого поколения Кадеоп (рис. 21). 


Комплект поставки включает в себя только все необходи- 
мое: 

У 2 переходника ОМ! — 0-56; 

У Переходник НОТУ; 

У Переходник $-Мдео- КСА; 

У Диск с прайверами. 

Серия Уйтае от ЗаррНте отличалась от стандартных 
карт эффективной системой пассивного охлаждения. Так и в 
этот раз — карта оснащена пассивной системой, причем до- 
полнительные радиаторы имеются не только на чипах памя- 
ти, но и на силовых элементах (рис. 22, 23]. 


Рис.23 
Основная система охлаждения состоит из двух тепловых 
трубок и большого радиатора, расположенного с обратной 
стороны. Рабочие частоты карты составляют 621/722/1444 МГц 
(чип/память соответственно). 


Видеокарты СеЕогсе 7600СТ также бывшие лидеры в сред- 
нем классе прошлого поколения, обладающие 128-битной 
шиной памяти (рис. 24). 


», Рис.24 


Скудная комплектация ничем особым не выделяется: 
У Переходник РУ! — Р-5и6; 


У Переходник НОТУ; 

У Диск с драйверами. 

Стандартно видеокарты от Хрей\Изюп имеют свой, отличаю- 
щийся от референсного, дизайн платы и охлаждения (рис. 25}. 


Рис.25 
Частоты стандартны для данной серии — 560/700 (1400) МГц. 
Используемая на карте память производства Оитопда имеет 
время доступа 1.4 нс, что соответствует номиналу. 


Тестовая конфигурация и особенности 
тестирования 


Тестовая конфигурация выглядит следующим образом: 

У Процессор: Соге 2 Рио Еб550 2.33 Иц (разогнанный 
до 3 Иц при РЭВ 429 МГц, 1.35\); 

У Кулер: Хатоп 9500; 

У Материнская плата: СюаБуе Р3З5-53; 

У Память: 2Ж1СЬ Нупк РС6400 [858 МГц при таймингах 
5-6-6-20}; 

У Жесткий диск: 320СЬ НйасН! Т7К250; 

У Блок питания: СшеНес СР5-450АА-101А; 

У Операционная система: УИпдо\уз ХР 5Р2, У/тао\з Ува 
Инта 32х; 

У Драйверы видеокарт Кадеоп: Саюйз! 7.7); 

У Драйверы видеокарт СеЕогсе: Еогсе\\/аге 162.18 (М/МиХР), 
162.20 (МИт\Мяю]. 

Ввиду изначально высокой системной шины процессора 
Еб550, особенностей работы материнской платы СидеБуе 
РЗ5-53, делителей, которые она позволяет устанавливать, и 
невысокого разгонного потенциала памяти, разгон самого 
процессора оказался небольшой и немного превысил 3.1 ГГц. 
Рещено было остановиться на круглой цифре в 3 Гц, по- 
скольку это на данный момент максимальная рабочая час- 
тота серийных моделей Соге 2 ОБуо. Хотя, честно говоря, и 
штатной частоты данного процессора вполне хватило бы для 
того, чтобы загрузить рассматриваемые видеокарты. 

Набор тестов следующий: : 

У ЗОМак 2005; 

У ЗОМакк 2006; 

У НаЕШе 2 Ербоде Опе; 

У ЕЕА.К.; 

У Сотрапу о! Негоез; 

У ОЫмоп; 

У Сойс 3; 

У Са! оЁ Лшагез; 

У ЗВадомгип; 

У СКоз Весоп Адмапсед У\сгНаМег 2; 


Железный полигон 


У 5.Т.АК.Е.В.; 

У Тез Ойуе Упитйед; 

У Сот МсКае: ГИЕТ; 

У [юз Р!апе!; 

У Са! оЁ Лшагез 0Х10; 

У Сотрапу о! Негоез ОХТО. 

Поскольку не секрет, что отличия в архитектуре видео- 
карт Вадеоп и СеГогсе обеспечивают существенную разни- 
цу в производительности в разных приложениях, основной 
целью данного обзора будут именно реальные игровые при- 
ложения. Поэтому я попытался охватить максимальное чис- 
ло популярных и современных игр, дабы составить объектив- 
ное мнение об участниках тестирования. 

Тесты в играх проводились в разрешениях 1024х768 и 
1280ж1024 (или 1280х960, если игра не поддерживала ре- 
жим экрана 5:4). Более высокие игровые разрешения не ак- 
туальны для видеокарт рассматриваемого класса, поскольку 
такие карты просто не смогут обеспечить в них приемлемой 
производительности. В первых трех играх (На!НШе Ербоде 
Оле, Е.Е.А.В., Сотрапу о! Негоез] произведено также срав- 
нение в режимах с использованием полноэкранного сглажи- 
вания. Игры эти уже не новые, и можно надеяться на нор- 
мальную производительность и в таком тяжелом режиме сре- 
ди исследуемых видеоадаптеров. 

На диаграммах тестируемые видеокарты разделены на не- 
сколько категорий: в отдельных категориях видеокарты про- 
шлого поколения и карты 8-й серии МУГЛА, карты Кадеоп и 
эти же видеокарты под разгоном. Разогнанные одаптеры обо- 
значены на графиках как ОС. 


ЗОМагКк 2005 


В данном синтетическом тесте в лидерах оказывается ви- 
деокарта на базе СеЁогсе 8600СТ5 — ни один из предста- 
вителей Радеоп не смог ее догнать даже с разгоном. Видео- 
карты Кадеоп НР 2600Рго уступают СеРогсе 8600СТ, а вот 
версии с индексом ХТ успешно ее обгоняют. Карта МЗ! с па- 
мятью СООВА и при разгоне вплотную приближается к ре- 
зультату старшего соперника от ММГЛА, но не дотягивает 
каких-то 5%. В стандартных режимах разрыв между ними 
10%, а с картой Вадеот НР2600ХТ $оме — 17%. Интерес- 
ные результаты наблюдаем при сравнении разогнанной 
КаЧеоп НР 2600РВО Зопе и Вадеоп НР 2600ХТ Зоте с МУ 
РХ2600ХТ — первая совсем немного уступает. 

Отлично держится старичок ЗаррИие Кадеопт Х1650 ХТ Ц|- 
нее, лишь немного уступая СеРогсе 8600СТ, показывая 
производительность на уровне Кадеоп НО 2600РКО Зомс. 

СеГогсе 8500СЛ —- явный аутсайдер в данном тесте. Ка4еоп 
с памятью СРОЕ? показывает результат, аналогичный кар- 


те СеЕогсе 7600СТ. 
ЗОМагк 2006 


В новой версии популярного теста ЗОМагК расстанов- 
ка сил почти не изменилась. Разогнанная Кадеоп НО 
2600РВО $огс теперь уступает карте МУ, но уверенно 
обгоняет своего старшего соброта, работающего на штат- 
ных частотах. Хреи\/5юп Вадеоп НР 2600 ХТ Зотс, в свою 
очерель, обгоняет карту МЗ! КХ2600ХТ, которая является 
безоговорочным лидером на штатных частотах. С разго- 
ном она также быстрее остальных экземпляров. Лидер не 
изменился — это СеГогсе 8600 СТ5. Интересно, что в этом 
тесте Вадеоп НВ 2600ХТ Зог!с показывает производитель- 
ность на уровне СеГогсе 8600 СТ, хотя в прошлом тесте 
уступал этой карте на 12%. 


ТАБЛИЦА Частота универсальных потоковых процессоров (МУМА 8ххх серия) 


Частота графического 600 600 800 
процессора, МГц 

Объем видеопамяти, М6 256 256 256 256 
Шина памяти, бит 128 128 128 128 
Частота памяти, МГЦ 1000 1400 1600 2250 


Поддерживаемый Ошес!Х 10 10 10 10 


820 460/920** 540/1180** 675/1450** 621 560 
256 256 256 256 256 
128 128 128 128 128 
800 1400 2016 1444 1400 
10 10 10 90см 9:06 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 _— 


Железный полигон 


Но синтетические тесты не являются объективным показа- 
телем реальной производительности. Как сложится ситуация 
в игровых приложениях, мы увидим ниже по результатам иг- 
ровых тестов. 


НаН-е 2 Ерзоде Опе 


Первым игровым тестом выступает игра На!+ШЕ 2 Ерводе 
Опе. Игра не новая, но базируется на популярном движке, 
на котором созданы и создаются многие другие проекты. 

Тестирование в игре проводилось в разрешениях 1024х768 
и 1280х1024 как с использованием анизотропной фильтра- 
ции и сглаживания, так и при их отключении. Средний 1рз из- 
мерялся при помощи Ггарз. Переигрывался первый уровень 
игры, порядок действий строго повторялся, чтобы свести по- 
грешность измерений к минимуму. 

В этой игре неплохо чувствуют себя «старички». СеГогсе 
7600СТ обгоняет ЗаррЬте НР 2600 РКО, а Кадеот Х1650 
ХТ Ибтае обгоняет даже Хрей\зюп Кадеоп НР 2600РКО 
Зотс и СеЕогсе 8600СТ почти во всех режимах. Кадеоп НО 
2600РКО Зое показывает производительность на уровне 
СеЕогсе 8600СТ, а Кадеоп НО 2600ХТ с памятью СООК4 
почти догоняет СеГогсе 8600СТ, но при включении сглажи- 
вания карты на базе чипов МУГЛА оказываются впереди. Ра- 
зогнанная Кадеоп НР 2600ХТ Зопюс немного обгоняет кар- 
ту МУ. Разгон памяти в данной игре приносит небольшой 
прирост производительности. Увеличение частоты ядра явно 
эффективнее, о чем свидетельствует преимущество разогнан- 
ной карты ЗаррИие Кадеоп НР 2600 РКО относительно 
Кадеоп НО 2600РКО Зопю в номинале. Разгон дает прирост 
в 17-30% для карты Заррйие, 10-30% для экземпляра от 
Хрей\Уюл и лишь около 3% для Кадеоп НР 2600ХТ оп. 
Для МУ! ВХ2600ХТ прирост производительности от разгона 
доходит до 7%. Для карт серии Кадеоп на штатных частотах 
падение производительности в тяжелых режимах достигает 
30-50%, СеГогсе 8600СТ5У в таком режиме чувствует себя 
уверенно, а младшая модель СеГогсе 8600СТ немного ус- 
тупает картам НО 2600 ХТ. 

Все тестируемые видеокарты смогли обеспечить играбель- 
ный {рз во всех тестируемых режимах. Только СеГогсе 8500СТ 
не справился с игрой в разрешении 1280х1024. 


РЕ.А.В. 


Популярный шутер, в свое время мог похвастаться самой 
высокотехнологичной графикой. И несмотря на прошедшее 
время, и сейчас смотрится очень сильно в визуальном плане, 
а также способен загрузить современные видеоадаптеры. 

Тестирование в Е.Е.А.В. проводилось в двух разрешени- 
ях — 1024х736 и 1280х%960 в режиме с фильтрацией АЕТбх, 
сглаживанием АА4х и без них. Все остальные настройки на 
максимуме, мягкие тени включены (5оН зНаФо\5 оп). Для тес- 
тирования использовался встроенный в игру бенчмарк. 

Очень низкие результаты в этом тесте у карты ЗаррИие 
НО 2600 РКО — ее обгоняет СеЕогсе 7600СТ,-а в тяжелых 
режимах карта показывает производительность на уровне 
СеРогсе 8500СТ. При переходе к картам с памятью СООКЗ 
производительность значительно вырастает. ХрейМюп Кадеоп 
НО 2600РКО Зопг уступает СеГогсе 8600СТ, но Вадеоп НБ 
2600ХТ Зопс уже уверенно обходит данного соперника во 
всех режимах. Кадеоп НО 2600 ХТ СООК4 показывает про- 
изводительность практически на уровне СеГогсе 8600СТ5: 
без сглаживания быстрее СеГогсе, в тяжелом режиме не- 
болышое преимущество у Кадеоп. А вот с разгоном карты 
Кодеоп НР 2600ХТ без вопросов вырываются в лидеры. В 
данной игре Кадеоп НО 2600РКО Зогпс с разгоном немно- 
го опередила Кадеоп НО 2600ХТ $опс на штатной частоте. 
Аналогичная ситуация между Кадеоп НО 2600ХТ $отс и кар- 
той от МУ. 

Неплохо показал себя ЗаррИие Кадеоп 1650 ХТ Унтае, 
опередив Кафеоп НР 2600РКО Зотшс и СеГогсе 8600СТ в 
разрешении 1280х960. 


Сотрапу о! Негоез 


Популярная стратегия. Для тестов под ОиеаХ9 использо- 
валась версия игры 1.7. 


Все настройки в игре устанавливались в максимальное 
значение. Игра тестировалась в двух разрешениях, при ис- 
пользовании сглаживания и без него. Полноэкранное сгла- 
живание включалось в режим АА4х. Игра поддерживает и 
большие значения, но для карт ММА свыше АА4х она пред- 
лагает использовать только режимы СЗАА. Поскольку дан- 
ные режимы имеют разные алгоритмы работы, то был вы- 
бран компромиссный вариант, который поддерживался все- 
ми участниками тестирования. Результатов старых видеокарт 
при включении сглаживания нет, поскольку данный режим на 
них не работал при включении рендеринга с использовани- 
ем 3-х шейдеров. 

В данной игре видеокарты серии Кадеоп показывают б0- 
лее высокие результаты в простых режимах, а при включе- 
нии сглаживания более высокий результат у СеГогсе. Так, 
если в первом случае Кафеоп НР 2600РКО Зотс обгоняет 
даже СеГогсе 8600СТ, то при использовании антиалиасин- 
га ни одна из карт Кадеоп (даже с разгоном) не смогла обо- 
гнать СеРогсе 8600СТ5. К примеру, на штатных частотах 
карта Вадеоп НО 2600ХТ 5$опс на 20% быстрее СеРГогсе 
8600СТ$, но в тяжелом режиме на 8% медленнее. Как и в 
предыдущих тестах, на удивление отлично проявил себя Вадеоп 
1650 ХГ Инта, обгоняя Кадеоп НО 2600 РКО Зопе и поч- 
ти догоняя СеРогсе 8600 СТ5. 


ОЫмоп 


Популярная КРС, имеющая множество поклонников. Од- 
на из лучших игр своего жанра. 

Тестирование проводилось в двух разрешениях. Измере- 
ние производительности проводилось с помощью програм- 
мы Егарз: совершалась прогулка по одному и тому же мар- 
шруту на открытой местности. Этот маршрут повторялся не- 
сколько раз, а потом вычислялся средний результат. Все на- 
стройки графики в игре установлены в максимальное значе- 
ние, в том числе дальность видимости объектов и тени. 

В этой игре лидеры — Кафеопт НО 2600 ХТ с СВОКА, 
Кафеоп НР 2600ХТ Зопс и СеРогсе 8600СТ5. Хотя послед- 
няя немного и опережает карты АМО, но те, как говорится, 
«дышат в затылок». Карты серии НР 2600 Рго уступают 
СеГогсе 8600СТ, но с разгоном это отставание компенси- 
руется. Ощутимый прирост от разгона у младших моделей — 
здесь удается выиграть около 20% производительности. У 
старших карт эта цифра значительно меньше — на уровне 
5%. Более быстрая память дает минимальный прирост, к при- 
меру, разница видеокарт НО 2600 Рго с разной памятью ми- 
нимальна. Зато игра ощутимо реагирует на повышение час- 
тоты графического чипа. 

В целом приятно, что все видеокарты смогли обеспечить 
высокий фреймрейт, ну, кроме разве что СеГогсе 8500СТ и 
СеРогсе 7600СТ. 


бот 3 


Еще одна популярная игра жанра КРС. 

Тестирование проводилось в лесу, возле лагеря повстан- 
цев. Красивые пейзажи с обилием растительности в кадре 
создают большую нагрузку на видеокарту. Все настройки в 
игре были выставлены на максимум, в том числе анизотроп- 
ная фильтрация. Поскольку получался довольно приличный 
разброс по результатам на одной и той же видеокарте, тест 
повторялся несколько раз, потом вычислялся средний резуль- 
тат. Порядок действий в игре повторялся. 

И вот, наконец-то, видеокарты КаЧеоп вырвались вперед. 
Обе Вадеоп НР 2600 ХТ уверенно находятся в лидерах, об- 
гоняя СеЁРогсе 8600 СТ$. Но СеГогсе 8600 СТ имеет не- 
большое преимущество над обеими Кадеоп НО 2600 Рго. 
Снова удивляет представитель прошлого поколения — Кадеоп 
Х1650 ХТ. Эта видеокарта в данной игре показывает произ- 
водительность на уровне СеГогсе 8600 СТ$, а в высоком 
разрешении обгоняет ее и всех представителей нового по- 
коления Кафеоп. Так что, выходит даже, что в данном разре- 
шении лидером является адаптер прошлого поколения. Тро- 
диционно у младших карт на К\УЗ6О разгон позволяет при- 
лично поднять производительность (20-40%}, а для старших 
карт этот прирост меньше (до 10%). 


Сай ог Уиагез 


Популярная игра в духе фильмов-вестернов. Не только по- 
пулярна среди игроков, но и часто используется для тестов, 
поскольку высокотехнологический движок игры очень требо- 
вателен к железу. 

Все настройки в игре были установлены на максимум, НОВ 
включен. Для тестов была выбрана локация, максимально на- 
сыщенная растительностью. Именно такие моменты в игре — 
самые тяжелые для видеокарты. 

СеГогсе 8600СТ обгоняет обе Кадеопт НР 2600Рго, а кар- 
ты Кадеоп НО 2600ХТ занимают среднее положение между 
СеГогсе 8600СТ$ и СеЁогсе 8600СТ. Только разгон позво- 
ляет Кадеоп НБ 2600ХТ СРОЕ4 приблизиться к результатам 
конкурента от ММА. Разница в частотах памяти младших 
Радеоп в этой игре довольно существенна и составляет 
10-30%. У старших моделей АМР разница небольшая, как 
и прирост от разгона (на уровне 5%). При больших часто- 
тах памяти все видимо упирается в недостаточную мощность 
графического ядра. 

Ланная игра оказалась «крепким орешком» для испытуе- 
мых. Только старшая модель от ММГЛА смогла преодолеть 
барьер в 25 кадров, и то в невысоком разрешении 1024х768. 
Как упоминалось выше, эпизоды с густой растительностью — 
самые тяжелые в игре. Стоило отвести взгляд от густой тра- 
вы, как 5 на всех видеокартах тут же полз вверх. Но по- 
скольку игра изобилует такими пейзажами, то хотелось бы 
получить приемлемую производительность на всех локациях 
игры. Как видим, при максимальных настройках почти всё из 
рассматриваемых видеокарт не смогут обеспечить комфорт- 
ную производительность. 


СНадомлтий 


Новая игра. Сетевой шутер от компании МсгозоН. Кра- 
сивая графика и динамичный геймплей, совмещающий маги- 
ческое и высокотехнологичное оружие. 

Все настройки в игре установлены в максимальное зна- 
чение. Измерения производились с помощью Егарз. Посколь- 
ку в такой игре попучить одну и ту же последовательность 
действий невозможно, игровой матч несколько раз переиг- 
рывапся, и вычислялось среднее значение. 

Вот он, триумф видеокарт АМО. Даже карта барр№ие на 
базе Кадеоп НО 2600Рго с медленной памятью смогла обо- 
гнать СеГогсе 8600СТ! Карты Кадеоп НР 2600ХТ демонст- 
рируют отрыв в 25-30% от СеЕогсе 8600СТ5. И это явно не 
проблема драйверов МУГЛА, поскольку такое же преиму- 
щество и у «старичка» Кадеоп Х1650 ХТ Интае, который в 
два раза обгоняет СеГогсе 7600СТ и лишь на 5% уступает 
СеГогсе 8600 СТ$! 


Спозё Несоп Адуапсед \М/агНонкег 2 


Еще одна абсолютно новая игра, хотя она выполнена на 
движке первой части и кардинальных улучшений в графиче- 
ском плане не претерпела. Е 

Для младших видеокарт игра не позволяла устанавли- 
вать высокое качество текстур в своих настройках. Поэто- 
му игра тестировалась при среднем качестве текстур, но 
все остальные параметры установлены в максимальное 
значение. 

При попытке запуска игры на СеГогсе 7600СТ я столк- 
нулся с жуткими артефактами, играть было невозможно. Все 
решилось установкой старых драйверов Еогсе\\оге 94.24. 

Результаты диаметрально противоположны тому, что бы- 
ло в предыдущей игре. СеГогсе 8600 СТ5 демонстрирует 
двукратное превосходство над Кафеоп НО 2600 ХТ СОБОРА! 
Ни одна из карт АМО не смогла обеспечить игровой #рз в 
разрешении 1280х1024. А младшие Кадеоп НО 2600 Рго не 
смогли обеспечить игровой производительности даже в бо- 
лее низком разрешении. Самое удивительное, что при этом 
баррНие Вадеоп Х1650 ХТ Уитеаче чувствует в игре себя до- 
вольно неплохо и обгоняет всех своих собратьев. Новички 
уступили даже СеГогсе 7600СТ. 

Вот уж действительно неожиданный результат. В предыду- 
щей игре явное преимущество, а теперь все новые карты 
Кадеоп оказались в аутсайдерах. 


Железный полигон 


5.Т.А.К.Е.В. 


На очереди одна из лучших игр этого года — $.Т.А..К.Е.В. 
Игра отечественной компании С5С может похвастаться как 
реалистичной графикой, так и высокими системными требо- 
ваниями. 

Все настройки графики в игре на максимальном значении 
при полном динамическом освещении. Производительность 
измерялась на открытой местности, в лагере сталкеров, на 
самом первом уровне. 

Видеокарты МУГЛА снова впереди, с отрывом. Конечно, 
не все так плохо, как в предыдущей игре, но ни один из 
Кадеоп не может соперничать хотя бы с СеЕогсе 8600СТ. И 
если до этого в хвосте всегда плелся СеГогсе 8500СТ, то те- 
перь с ним почти сравнялся Кафеоп НР 2600Рго. Видеокар- 
ты старого поколения СеГогсе 7600СТ и Кадеоп Х1650 ХТ 
показывают производительность на уровне ХрейМзюп Вафеоп 
НО 2600ХТ $опс. 

Как видим, ни одна видеокарта Кадеоп не показала дос- 
таточного уровня производительности в данной игре. Да и 
карты МУШГА справились с игрой лишь в разрешении 


1024х768. 
ТезЕ Огме Упйт\ед 


Перейдем к представителям гоночного жанра. Первым вы- 
ступает популярная игра Тез Оиме УптНед. 

Производительность в игре измерялась при одном и том 
же гоночном заезде, который переигрывался на каждой ви- 
деокарте. Настройки графики — на максимум, НОВ включен. 
Во время тестов выявилась еще одна проблема с картой 
СеРогсе 7600СТ, при включении НОК в игре начинались ар- 
тефакты с пропаданием текстур и поверхностей. Похоже, 
компания МУШГЛИА совсем забыла о пользователях старых ви- 
деокарт и не оптимизирует под них новые драйверы. Вдвой- 
не обидно, что данная проблема присутствовала еще в ста- 
рых драйверах 91 и 94 версий. В данном случае снова по- 
могла установка Гогсе\\оге 94.24. Отмечу еще, что хоть на 
данной версии драйверов НГК в игре работал отлично, но 
вот производительность с ними на этой видеокарте падала 
почти в два раза. 

В этой игре адаптеры СеГогсе снова имеют явное пре- 
имущество. АЗИ$ ЕМ8600СТ$ на базе СеЕогсе 8600 СТ$ — 
безоговорочный лидер и даже разгон не позволяет Кадеоп 
догнать его. Кадеоп НО 2600ХТ Зопс показывает произво- 
дительность на уровне СеГогсе 8600 СТ. Данная игра ока- 
залась достаточно чувствительной к рабочей частоте памя- 
ти у Кадеоп. Традиционно разгон старших моделей прино- 
сит повышение производительности в несколько процентов, 
а у младших моделей он еще больше. 


Сот МсВае: ОВТ 


Новая игра из серии известных гоночных симуляторов. Эта 
игра многих заставила задуматься об апгрейде, поскольку 
системные требования очень высоки. Справятся ли тестируе- 
мые видеоадаптеры с данной игрой® 

Игра на максимальных настройках графики. Переигрыва- 
лась одна и та же трасса. Данные снимались Егарз’ом. 

Что ж, как видно, на данных видеокартах в разрешении 
1280х1024 не поиграешь, придется уменьшать качество гра- 
фики. Да и в разрешении 1024х768 ситуация не намного 
лучше. В штатных режимах видеокарты Кафеоп не смогли 
преодолеть «психологический рубеж» в 25 кадров (хотя для 
игр гоночного жанра такой порог явно выше}. СеГогсе 8600 
СТ5 снова лидер. Видеокарты Кадеоп НО 2600 ХТ немного 
обгоняют СеЕогсе 8600 СТ. С разгоном только карта МЗ 
смогла сравняться со старшим конкурентом МУЕА. 


о5ё Р!апеё 


Последняя игра в нашем тестировании. Работает и под 
РнесХ9, и под ПиесХ10. В данном обзоре тестирование 
проводилось только под ОиесХ. 

Для тестов использовалась демо-версия игры со встроен- 
ным бенчмарком. Этот тест разбит на две части — на откры- 
той заснеженной местности (5пом/ и внутри пещеры (Саче]. 
Игра не позволяла устанавливать тени в максимальное зноа- 
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чение на картах низшего уровня. Поэтому зваЧо\и установ- 
лены в значение те Фит, все остальные настройки на мак- 
симуме, фильтрация АЕТ 6х. з 

Положение видеокарт в рейтинге не поменялось. Лидер — 
А$1$ ЕМ8600СТ$ ‚ карты Кадеоп НО 2600 ХТ занимают про- 
межуточное значение между лидером и СеГогсе 8600 СТ. С 
разгоном карта МЗ! приближается к СеГогсе 8600 СТЗ, но 
все равно уступает ей в разрешении 1024х768. По общим 
результатам карты ММЕЛА в этом тесте быстрее, даже СеГогсе 
7600СТ обгоняет Кадеоп Х1650 ХТ от и Кадеоп НО 2600 
Рго Заррйне. 


Сотрапу о? Негоез 0Х1О 


Ну и, наконец, перейдем к тестам под ОиесХ10. Покупая 
видеокарту нового поколения, хочется надеяться, что она 
сможет обеспечить производительность, достаточную для то- 
го, чтобы увидеть все преимущества нового АР!. 

Первым тестом выступает игра Сотрапу о! Негое$ вер- 
сии 1.71. Тестирование в игре проводилось в разрешении 
1024х768 и 1280ж1024. Включены шейдеры 4-й версии и все 
настройки графики на максимальном качестве. Поскольку в 
предыдущих 12 тестах ясно видно, какое преимущество да- 
ет разгон для разных видеоодаптеров, в данной игре карты 
тестировались на штатных частотсх. 

Глядя на результаты, можно констатировать проигрыш всех 
тестируемых видеокарт новому Онесх. Ни одна из карт не 
смогла обеспечить производительность, достаточную для нор- 
мальной игры. СеГогсе 8600 СТ$ снова лидер, карта МУ 
немного обгоняет СеГогсе 8600 СТ, а Кадеоп НО 2600%ХТ 
Зотс идет с ней наравне. Производительность в ОХ10-вер- 
сии игры в 4 раза меньше, чем под старым АР! на видеокар- 
тах Вадеоп! 


Са! оЁ Чцагез ОХЛО 


Игра претерпела переиздание и уже доступна новая вер- 
сия Сай о Лмагез, которая использует последний ОнесХ. Для 
тестов использовалась демо-версия игры, которая является 
по совместительству и бенчмарком. Тени установлены в мак- 
симальное значение. 

В данной игре результаты еще ниже, чем в Сотрапу о! 
Негоез. Первая позиция осталась за СеГогсе 8600 СТЗ, да- 
лее по традиции следуют Кадеоп НР 2600 ХТ, за ними СеЕогсе 
8600 СТ, Вадеот НР 2600, в хвосте плетется СеЁГогсе 8500 
СТ. При полученных низких результатах о комфортной игре 
не стоит и говорить. Конечно, путем отключения эффектов и 
уменьшения детализации можно добиться нормального рэ, 
вот только будут ли видны все те красоты, что нам обещо- 
ют благодаря использованию новым ОнеаХ@ 


Впечатления от ОтесёХЛО 


Стоит сказать несколько слов о качестве картинки под но- 
вым АР!. Ведь многие задодутся вопросом: а есть ли разни- 
ца и стоит ли за это переплачивать? 

Первым моим впечатлением от игры Сотрапу о! Негоез 
было удивление. Потому что я не ожидал увидеть настолько 
существенную разницу именно в этой игре. Честно говоря, в 
самой игре нет времени на рассматривание всяких деталей, 
и различия, возможно, будут не очень заметны. 

Но вот в тестовой демке они явно видны. Картинка стала 
объемнее, дым и туман живее. Даже фигурки солдат при том 
же количестве полигонов смотрятся естественнее, материал 
их одежды выглядит натуральнее и более объемным. 

Сой оЁ /Чиагез тоже выглядит лучше своей версии под ОН 
гесХ9. Более естественные световые эффекты, водопад, со- 
стоящий из множества частиц, более естественные текстуры 
объектов. 

Без сомнения, новый АР! имеет преимущества в качестве 
картинки, но вот для нормальной производительности таких 
игр нужны мощные видеокарты. Рассматриваемым адапте- 
рам эти игры «не по зубам». 


Выводы 


Совсем неоднозначная ситуация складывается по итогам 
тестов. Нет безоговорочного лидера. Но все же в большин- 


стве тестов лидирует СеЁогсе 8600 СТ$. В частности, дан- 
ная видеокарта зачастую имеет преимущество в «тяжелых» 
режимах при использовании сглаживания. Из рассмотренных 
игр видеоадаптеры МУГЛА имеют огромное преимущество 
в игре СВАМ/2 и не такое большое, но все же значитель- 
ное — в 5.Т.А..К.Е.В. Видеокарты АМБ имеют преимущест- 
во в игре Сотрапу ©! Негоез, Со 3 и более ощутимое 
превосходство в ЗВадо\гип. В остальных играх (иногда с при- 
личным отрывом} первую строчку занимает СеГогсе 8600 
СТ, далее следуют Вадеоп НО 2600 ХТ, ниже СеГогсе 8600 
СТ, на ступень ниже Вадеопт НО 2600 Рго. СеГогсе 8500 СТ 
является аутсайдером, но она и стоит дешевле всех рассмот- 
риваемых вариантов. Приятно удивила карта Вадеоп Х1650 
ХТ с суффиксом Уйтае от баррй!е, которая способна во 
многих тестах тягаться с новыми видеокартами. В тестах под 
ОнесХ10 одаптеры на базе чипов ММА стабильно опере- 
жают представителей АМО. 

Но основным фактором, определяющим целесообраз- 
ность покупки, является цена. И тут компания АМО посту- 
пила вполне разумно. В свое время СеГогсе 7600 и Кадеоп 
Х1600 предлагались по одной цене, при том, что карты 
ММЕЛА имели преимущество. В этот период СеГогсе 7600СТ 
и завоевал народную любовь. На данный момент цены ус- 
тановлены абсолютно адекватно производительности. Кадеоп 
НО 2600 ХТ СООК4 находится в ценовой категории между 
СеГогсе 8600 СТ$ и СеГогсе 8600 СТ. Видеокарты Кадеоп 
НО 2600 Рго предлагаются дешевле СеГогсе 8600 СТ. Но 
есть и очень интересные предложения. К примеру, видео- 
карту Хрен юп Кадеоп НО 2600ХТ $отс можно купить де- 
шевле, чем СеЁогсе 8600 СТ, и в данной ситуации покуп- 
ка этой карты выгоднее. Да и, несмотря на то, что на рын- 
ке Кадеоп серии НР 2600 присутствует недолго, уже ноа- 
чался процесс снижения цен. АМО пытается завоевать ры- 
нок за счет низких цен, а вслед за ними и МУГЛА начнет 
снижать цены. Для потребителя ценовая война — это плюс. 
Тем более, что, как мы видим, ни одна из видеокарт сред- 
него класса не способна обеспечить нормальную произво- 
дительность в приложениях под новый ОгесХ10, и этот факт 
не оправдывает их цену. 

Карта Кадеоп НР 2600 ХТ с памятью СООКА4 является ли- 
дером среди видеокарт на базе К\У6З0, но отрыв ее от вер- 
сии ХрейУ ют Зопю на базе Кадеоп НО 2600 ХТ минимоа- 
лен и находится в пределах 5%. Хоть карта и имеет частоты 
памяти значительно выше, но обладает и более высокой ло- 
тентностью. Поэтому с разгоном Кадеоп НО 2600ХТ 5отс 
способна даже немного обогнать карту М$! ВХ2600ХТ. Но 
не будем забывать, что это лишь благодаря тому, что на кар- 
те Хрен Уют установлена быстрая память со временем дос- 
тупа 1 нс. Видеокарта МЗ! с СООЕ4 имеет неплохой разгон- 
ный потенциал, что будет интересно энтузиастам. Как видим 
из тестов, при значительном различии в частоте памяти, но 
слабом различии частоты ядра видеокарты Кадеоп демонст- 
рируют небольшое отличие в производительности. Следово- 
тельно, производительность упирается уже в мощность гра- 
фического чипа. С помощью вольтмода от карт, вероятно, 
можно добиться и большего, но необходимо также позабо- 
титься о модернизации охлаждения. 

Самые низкие результаты у видеокарты с памятью стан- 
дарта СООЕ2. При обилии на рынке карт от разных произ- 
водителей, где используется более быстрая СООКЗ, лучше 
взять их. Ведь даже без разгона разница в их производитель- 
ности иногда довольно существенна. 

Выбор видеокарты в данной категории будет зависеть от 
цен, а об уровне производительности вы можете судить по 
этой статье. 

Также уже появляются в продаже версии рассмотренных 
видеокарт с объемом памяти 512 мегабайт. Оправдано ли 
это при производительности данных видеоодаптеров? На этот 
вопрос мы попытаемся ответить в одном из ближайших мо- 
териалов- 

Выражаю благодарность фирме ОСТ, в частности, Алек- 
сандру Ритзвегу и магазину Зойегз (г. Харьков} за предос- 
тавленное оборудование. Отдельная благодарность Андрею 
за фотоаппарат. 
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Тише едешь — дальше будешь 


Вагеац 


Гонка вычислительной мощности, гонка техпроцессов, гонка объёмов кэша и прочие гонки — вот что 
такое рынок современных процессоров. И что бы там кто ни говорил, а главными гостями на этом 
празднике жизни являемся именно мы — покупатели, за внимание и деньги которых ведётся борьба 
между индустриальными гигантами. А много пи нам надо от процессора? Если подумать, то почти 
ничего — лишь бы нужный софт не тормозил, да кулер на нервы не сильно давил. И если первое 
целиком зависит от вашего бюджета, то со вторым ещё нужно разбираться отдельно, поскольку 
комплектные кулеры обычно тишиной при работе похвастать не могут. 


лера от Грегта!оке, в компанию к которым попали ещё 
два образца компьютерной хлодопромышленности. Ну 
а главным вопросом на повестке дня будет простой жи- 
тейский интерес — можно ли за умеренную цену превратить 
гудящего железного монстра под столом в что-то более ти- 
хое и домашнее? И стоит ли овчинка выделки® 
Впрочем, затягивать со вступлением не стану, поскольку 
каждый, кто задумывается © приобретении нового кулера (от- 
личного от стандартного), отлично представляет, зачем он 
это делает и сколько он готов на это потратить. Кстати, все 
сегодняшние образцы подобраны из расчёта «цена около 
50 долларов» (кроме первого, конечно), ну а подробности 
посмотрите на графике. Единственное примечание к ценам — 
это то, что там, где я проверял, отмеченные звёздочками ку- 
леры продаются только за гривни. А цена в долларах вычис- 
лена по курсу НБУ © просто для удобства сравнения. 
На этом со вступлениями действительно покончено, при- 
ступаем к рассмотрению участников сегодняшнего «забега». 


ше! СА775 Вох 


В качестве эталона для сравнения производительности я 
взял хорошо проверенный временем стандартный кулер под 
СА775, который шёл в комплекте с каким-то из процессо- 
ров Репнит 4, побывавших в нашей редакции. 

Рассказывать о нём вроде бы нечего — все владельцы 
процессоров под сокет [СА775 должны отлично знать этот 


Г ероями сегодняшнего теста станут три оригинальных ку- 


11е! ЕСА775 Вох 


тип кулеров. Медная основа, круглый алюминиевый радио- 
тор, сверху надет вентилятор (модификаций этой конструк- 
ции существует довольно много, но принципиальной разни- 
цы в них нет. Но не могу не отметить превосходное качест- 
во обработки контактной поверхности — она действительно 
зеркальная. И забегая наперёд, скажу, что среди героев это- 


пе! [СА775 Вох снизу 
го теста «старичок» оказался отполирован лучше всего — 
практически до зеркального блеска (в то же время более 
поздние кулеры почему-то отполированы похуже, хотя тоже 
на качество я не жалуюсь}. 

Достоинства стандартных кулеров ше! известны всем — 
эффективность (в первую очередь}, надёжность и долговеч- 
ность (как правило, в их вентиляторах применяются шари- 
ковые подшипники). Но и недостатки не скроешь — по шум- 
ности эти кулеры вряд ли можно назвать приемлемыми. Вто- 
рым недостатком можно было бы назвать то, что в подав- 
ляющем большинстве |Ше/овские кулеры регулируются толь- 
ко импульсной модуляцией. Но сейчас эту функцию поддер- 
живают практически все материнские платы, ток что для ис- 
пользования технологий энергосбережения (и хоть какого- 
нибудь сохранения комфорта при работе с компьютером} 
преград нет. 

Теперь пора перейти к главным героям теста. 


№ сфиа МН-ИЛ2Е 


Лично мне эта австрийская торговая марка о многом не 
говорит, но чтобы разбавить гегемонию ТПептаНаке, кулер 
Моста должен подойти. И по цене и по позиционированию 
он является прямым конкурентом остальных кулеров, к тому 


| 
| 
| 
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В 


Мосша МН-И12Е 


Моне "снизу 


Комплект Мосша МН-ИТ2Е 


же МН-И12Е не лишён некоторых интересных особенностей, 
на которых мы и остановимся поподробнее. 

Первое, чем впечатляет Моста МН-ОТ?Е, это комплекто- 
ция. В сравнительно небольшой скромной коробке кроме не- 
посредственно компонентов кулера и крепежа к нему обно- 
ружился шприц с фирменной термопастой (по консистенции, 
цвету и всему остальному выглядит как обычная КПТ-8 ©), 
полноценный мануал (правда, втиснутый в книжечку мини- 
формата) и отвёртка (1. Впрочем, познакомившись с Мосша 
МН-ОТ2Е поближе, я пришёл к выводу, что его разработчи- 
кам явно не знаком принцип бритвы Оккама. Ибо сущностей 
они напреумножали — мама не горюй! — а вот на многие 
важные вещи внимания как-то не обратили. 

Например, возьмём три набора креплений, благодаря ко- 
торым Мосша МН-УТЯЕ является (по идее) совместимым со 
всеми современными процессорными платформами (1СА7 75, 
ЗосКе! 754, 939, 940, АМ?]. Поскольку тестирование прово- 
дилось на [СА775Б, к соответствующему креплению и будут 
основные претензии (хотя замены удачного стандартного кре- 
пления для АМ2 на пластину с четырьмя шурупами мне тоже 
не понять}. К основе придраться тяжело — имеется хорошая 
Басквае с омортизирующей прокладкой-липучкой, благодо- 
ря которой можно сперва закрепить эту платку, а потом уже 
спокойно закручивать винты (только вот потом появляется про- 
блема — как отодрать Баскр/а!е от материнской платы). Верх- 
ние скобки тоже нареканий не вызвали — уместились, как по- 
ложено, ничему не мешая. И «со стороны» самого кулера то- 
же всё прилично. Имеется на выбор две пары «ушек», кото- 
рые нужно прикрутить к основе кулера тоже четырьмя винта- 
ми перед установкой на (СА775 (почему одной пары было 
мало, хоть убейте, не понимаю). Ну а для соединения всего 
этого добра воедино предполагается использовать... Правиль- 
но, ещё два винта системы «МакФерсон» (ну, как передняя 
подвеска автомобиля). Две спиральные пружины, нодетые на 
эти два винта, должны препятствовать перекосом при уста- 
новке, но... препятствуют самой установке. Не знаю, то ли 
плата у меня такая нестандартная, то ли инженеры Мосша 
делали свой кулер «на глазок», но длины двух основных вин- 
тов не хватило, чтобы прикрутить кулер к основе, заблого- 
временно установленной на сокете. Попытка использовать 
похожие винты из набора для Зоске! 939/940 не увенчалась 
успехом — они оказались слишком длинными... В общем, 
надёжно закрепить Моса МН-ИТ2Е на КСА775 удалось толь- 
ко при помощи смекалки и некоторых подручных средств... 

Огромный вентилятор на 800/1200 об/мин должен изда- 
вать не более 8/12 Дб (что очень даже хорошо}, вот только 
крепить его на радиатор пользователю предстоит самостоя- 
тельно (используя фигурные скрепки), поскольку иначе он ме- 
шал бы прикручивать радиатор к основе. При этом между вен- 
тилятором и радистором нужно поместить самоклеющиеся 
омортизирующие полоски, чтобы конструкция не дребезжала 
при работе. Но снова-таки интересно, кто додумался сделать 
вырез рёбер таким, чтобы вентилятор был зажат между ними 
и имел контакт не только через полоски-самоклейки? В итоге 
крепление вентилятора всё равно получается жёстким и аб- 
солютной тишины (и даже заявленных 8 Дб) достичь не удаётся. 
Впрочем, сравнивать по шумности Моста МН-ОЛЯРЕ со стан- 
дартным И\еГовским «вертолётом» тоже не стоит. 

Но самый неприятный осадок остался после взгляда на кон- 
токтную поверхность Мосша МН-ИТ2Е. Сразу стало понятно, 
почему в комплекте идёт целый шприц термопасты, которого с 
иным кулером хватило бы на два-три десятка переустановоск. 
Надо же чем-то заполнять эти жуткие борозры... Впрочем, ес- 
ли изготовитель поленился зачистить контактную поверхность 
хотя бы грубым напильником, то сам виноват. В тестирование 
Мосша МН-ОТ2Е пойдёт с такой вот кошмарной основой. 


ТбегтакаКе МахОгЬ 


После предыдущего кулера комплектация МахОЁЬ не впе- 
чатляет. С другой стороны, отвёртка при его установке на 
1СА775 может поналобиться только для того, чтобы поче- 
сать у себя за ухом — ТпеттаПоКе использовала рамку, ко- 
торая крепится на тех же защёлках, что и стандартные ку- 
леры от те|. Спорное решение, причём сразу по несколь- 


1 Твегтанаке МахОтЬ снизу 


ким причинам. Во-первых, МахОг всё-таки покрупнее типич- 
ного [СА775-кулера, защёлки которых особой надёжностью 
никогда не отличались. А во-вторых, рамка, которую пред- 
полагается установить на сокет, у меня просто не умести- 
лась. Помешоли конденсаторы схемы питания. В общем, сно- 
ва пришлось искать альтернативные пути решения... Зато с 
АМ? проблем быть не должно — МахО'Ь практически сро- 
зу станет на сокеты для процессоров АМО. 

Сама конструкция этого агрегата, как говаривал один те- 
леперсонаж, внушаеть (в ней применяется сразу шесть теп- 
ловых трубок... правда, алюминиевых). Ещё более внушитель- 
но МахОТЪ выглядит в открытом корпусе — благодаря синей 
неоновой подсветке на вентиляторе из прозрачного пласти- 
ка. Моддерам должно понравиться. 

Обработку контактной поверхности на коробке с куле- 
ром всё же перехвалили, до зеркальной её бы не помеша- 
ло ещё малость полшлифовать. К тому же она не медная, а 
алюминиевая, как и все прочие детали МахОт. Но в целом, 
претензий к поверхности нет. 

На МахО имеется регулятор скорости вращения 110-мм 
вентилятора, который в режиме минимальных оборотов должен 
извлекать не более 16 Дб. В принципе, на то оно и похоже. Ес- 
ли не приставлять ухо прямо к кулеру, никских звуков от него не 
услышишь (по крайней мере, на фоне корпусных вентиляторов]. 

Отдельно отмечу, что благодаря оригинальной конструк- 
ции МахО\ радиатор на северном мосте чипсета получил 
неплохой остаточный обдув. Специально я его температуру 
не измерял, просто заметил по данным утилиты ЁЕмегез+, ви- 


сящей в трее, что с МахО’ом температура чипсета стала 
на пару градусов ниже. 

Да, чуть не забыл, в комплекте с МахОкЬ идёт небольшой 
пакетик обычной термопасты (на «полтора раза»). Точно такой 
же пакетик обнаружился и в остальных коробках с кулерами 
ТрегллокоКе, так что в дальнейшем об этом упоминоть не булу. 


Конструкция этого кулера является оригинальной (и запатен- 
тованной!} разработкой Тпептайске. Как вы можете видеть на 
фото — он действительно похож на латинскую букву «\». Гакой 
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подход выгодно отличается от выбранного теми же Моста тре- 
мя особенностями. Во-первых, 110-мм вентилятор отлично уме- 
стился между двумя полувеерами (кстати, он тоже имеет регу- 
лятор и на минимальных оборотсх издаёт шум не более 16 Дб}. 
Во-вторых, У-образная компоновка в сочетании с удачным кре- 
плением на Зоске! (СА775 позволяет пользователю выбирать 
направление установки в зависимости от расположения компо- 
нентов материнской платы. Логично размещать \У1 так, чтобы 
слоты ООК были параллельны его плоскости — тогда кулер не 
будет большой помехой при апгрейле. Ну и в-третьих, \-образ- 
ная форма облегчает доступ к основе кулера, так что установ- 
ливать его гораздо удобнее, чем остальные агрегаты, представ- 
ленные в сегодняшнем тестировании. 

Также нельзя не отметить, что У] полностью изготовлен 
из меди (но при этом не особо-то и тяжёл — всего 637 грамм), 
а контактная поверхность обработана даже чуть лучше, чем 
на МахОгЬ. 

Наконец-то я обнаружил и нормальное крепление для 
[СА7751 В коробке лежст две планки со стандартными защёлко- 
ми, после прикручивания которых к основе \1 этот кулер кре- 
пится к материнской плате так же, как и обычный Р4-кулер. 

Единственным заметным недостатком М1 я могу назвать 
только короткий провод регулятора оборотов. Наружу его 
всё равно не выведешь — лучше бы сделали без провода, 
как на МахОТЬ, чтобы он хоть не болтался внутри корпуса. 


ТнегтаКакКе Зопюс Томег (геу. 2) 


Это, пожалуй, самый интересный из сегодняшних гостей. 
является полностью пассивным кулером на шести тепловых 
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ТнегтайсКе бопю То\уег снизу 


трубках (медь) со 110-ю рёбрами (алюминий) и без вентиля- 
тора. То есть вообще. 

Заранее скажу, что Зог Томиег всё-таки нуждается в обду- 
ве, но эта зодоча возлагается на корпусные вентиляторы. Есть, 
правда, возможность присоединения опционального 110-мм вен- 
тилятора (кок на Мосс), но самого вентилятора в комплекте 
нет. Так что в случае необходимости его придётся заказывать 
отдельно (мысленно добавляем к цене кулера пару долларое). 

Комплектация Зогю То\миег вполне стандартна — всё не- 
обходимое для установки на [СА775/ЗосКе! 939/АМ? име- 
ется, и на том спасибо. Правда, для ЕСА775 крепление хоть 
и сделано на винтах, но не предусматривает установки БаскК- 
ра, что не есть хорошо. Всё-таки Зопю То\чег весит 692 грам- 
ма, и это ещё без опционального кулера... 

Обработка контактной поверхности не порадовала, но и 
возмущения тоже не вызвала — сойдёт. 

Вот, пожалуй, и всё. Пора посмотреть, как эти кулеры по- 
кажут себя в тестах. 


Чем, на чём и как будем мерять 


Тестовая система этому обзору осталась «в наследство» 
от предыдущего, посвящённого |1! РЗ5 (МК 41-42). Нас из 
всего этого добра должно интересовать два элемента: 

У материнская плата ЕС$ РЗ5Т-А (га самая, у которой 
элементы питания расположены слишком близко к сокету ©); 

У процессор \е! Соге 2 Ехнете ©Х6700 @ 2.6 Пц, ТОР 
125 Вт, 65 нм техпроцесс. 

Для измерения температуры на процессоре, а также для 
создания рабочей нагрузки применялась утилита 5&/М (ре- 
жим расчётов с плавающей запятой, 100% возможной но- 
грузки). В качестве вспомогательного средства мониторинга 
я взял утилиту 5реедЁРап, которая отслеживола температуру 
всех ядер процессора по отдельности. 

На самом деле процессорный тест из пакета ЗВта”Об 
способен разогреть четырёхьядерник получше, чем утилита 
$&М, благодаря более удачной оптимизации под многопо- 
точность. Но при запущенном ЗОтай’е невозможно следить 
за изменением температуры в реальном времени. Да и со- 
мневаюсь я, что многие из вас будут использовать процес- 
соры с таким высоким теплопакетом. Но всё-таки, чтобы ку- 
лерам жизнь мёдом не казалась, был проведён ещё один ряд 
тестов — при разгоне ЕЗВ с 266 ло 350 МГц. 

На графиках меньшая цифра показывает температуру про- 
цессора в момент сразу после запуска З&М. Процесс ини- 
циализации тестов немного разогревает систему, так что в 
полном покое температура будет ещё ниже — на 15-20% (а 
то и на все 30}. 
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Сегодня большая часть фильмов продается в формате ОМО. При всех достоинствах этого формата, 
держать коллекцию видео на компьютере в таком виде неудобно, прежде всего потому, что она 
занимает много места. Поэтому настало время разобраться с программами, при помощи которых 


можно конвертировать О\УО-диск в среде Ипих. 


собще, декодирование РУО может производиться при по- 
мощи мощных утилит МЕпсодег или Тгапзсо4е, имеющих 
многочисленные графические интерфейсы. Но сначала 
скажем пару слов об удобных консольных утилитах. 

Например, ЧуФасКур (Чи4-сгесе.зоигсеюгде.пе!, которая есть 
в репозитарии ЦБип и которая позволяет сохранить содер- 
жимое ОУ в раздел жесткого диска с сохранением струк- 
туры. Так, чтобы создать полную копию диска, вводим: 
$ ауаЪасКир -1 /аеу/атха -т 

Команда 
$ аудЪъасКир -М -1 /аех/ауа -о -/ауха/ -у 3 
создаст каталог, который затем можно записать обратно на 
болванку. Разумеется, выбор параметров этим не ограничи- 
вается. 

Утилита уобсору (м\/\.Ипих-ргодгаттта-пемЫе.огд} может ко- 
пирсвать УОВ-файлы и декодировать их на лету (если уста- 
новлена /60№ас55}, сохранив на диск единым файлом: 
$ хоБсору -1 /аха -м 

Теперь переходим к утилитам с графическим интерфейсом. 


Программа 0\/095 


Мне почему-то чаще в руки попадаются двухслойные одно- 
сторонние диски (формат Г\О-9], вмещающие 8.5 Гб информа- 
ции. Обычным образом скопировать такой диск на стандартные 
РУС-болванки невозможно. В репозитарии Бип есть полез- 
ная утилита РУО95, которая умеет диск ОУО-9 разделить на два 
стандартных диска объемом 4.7 Гб формат ПУО-5}. Домашняя 
страница проекта — 4495. зоигсегае.пе!. Программа не требует 
установления зависимостей, и проблем с установкой обычно нет 
Пользоваться 0УО95 не просто просто — очень просто. Встав- 
ляете диск в привод, некоторое время ждете, пока его структура 
будет прочитана, и нажимаете кнопку Преобразовать (рис. 1}. На 
выходе получаем готовые 5О-образы или, как вариант, католо- 
ги с файлами, которые затем можно записать на диск при помо- 
щи любой программы для записи вроде КЗВ. Если места на БУГ- 
диске не хватает, можно использовать сжатие, ползунок Еуа\а- 
Коп позволяет изменить качество. 0УО95 облодает простым ин- 
терфейсом, основанным на библиотеках Споте, и имеет мини- 
мум настроек. Если диск имеет несколько ‘аудиодорожек и суб- 
титров на разных языках, в одноименных полях можно отметить 
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те, которые следует оставить. Остальные будут убраны. Нажати- 
ем кнопки Воспр можно запустить видеодиск на просмотр с по- 
мощью внешней программы. Поддерживается несколько вило- 
проигрывателей — Схте, МРуег, КоЙете и другие. Предпочте- 
ния, а также путь к каталогу, в котором можно сохранять резуль- 
тат, настраиваются в окне, появляющемся после нажатия кноп- 
ки Свойства. К сожалению, интерфейс переведен лишь частично, 
а о назначении некоторых кнопок, подписанных на испанском, 
можно узнать только экспериментально. Благо, обычно никакого 
вмешательства со стороны пользователя не требуется 


Программа Асгр 


Программа аа@нр (иптер.сот/ааир} написана на Рей с ис- 
пользованием интерфейса СЁ2::Реп (в 2-рей.зоигсеогде.пе!. Поль- 
зоваотелю предоставляется удобная и понятнся в применении гро- 
фическая оболочка к МРсуег и МЕпсодег (рис. 2}. После усто- 
новки (в репозитарии Убит аа@ийр есть} вставляем О\УО-диск в 
привод и нажимаем кнопку !оа4. Если диск не обнаруживается, 
то проверьте путь к устройству в поле Ущео зоигсе > РаёН. Если 
все нормально, то в поле ниже будут показаны все найденные 
треки. Окно Аадйр имеет 5 вкладок. В Сепега! производятся ос- 
новные настройки. Так, в Мепатеуказываем имя выходного фой- 
ла, по умолчанию он формируется из имени трека плюс расши- 
рение. Правее выбираем контейнер А\М или МРЕС. Ниже в 
Не зе можно указать размер и количество файлов — Ааайр 
самостоятельно подберет параметры кодирования. В поле мЮ 


| бепегай \идео | Ргемези Фцеие беде 


мЧео зоигсе 


: Рав; иЧемиыа 
бепега! 


| так не ина — 


| Релате ‚погпелуилдег т р 


|: Ре 526 700 + #Еез:1 ы 
: 6:15:09 
; 0:18:56 
: 0:17:45 
20: 0:20:05 


заес!ед ТГаск 6 - 2:31:56 


1 АР парте С 


гААФо . | 
Тапдчаде бен» ЕпоиеИ 


‹ содес прэате * бам.:0 


-Саспе зГавиз 
СНарег 0 {0/0} “ие: 


‘орнопз аб Ьг=128 


: зыБие  <мМопе» 56 Ав 


ЕПсофА9 зРаби$ 
ВеаЁ те №8: 
‚. Ейсо9и9 зреед: 
_ Езнтаеед Мезее; ог 
Типе ейсоде0: 0:00:00 
Ауегаце БйтаЕез: 0:0 г 
| 


ОГИ 


: МЕС. Огре 


Оиеие 
у 


БеБыд | 


2\/О геад ок 
Рис.2 


при необходимости указываем информацию, которая будет зо- 
писана в файл. В поле Аи указываем язык звукового сопро- 
вождения, который будет копироваться. Чуть ниже в раскрываю- 
щемся списке выбираем кодек, при помощи которого будет ко- 
дировоться звук, доступны РСМ, МРЗ, ЕААО, 1АУС и сору (без 
перекодирования). В Ор#оп5 при желании уточняем параметры 
кодирования для выбранного кодека. Если есть субтитры, чуть 
ниже указываются параметры и для них. Настройки видеокоде- 
ков и сам кодек выбираются во вкладке Ущео. В списке присут- 
ствуют ХМЮ, Х264, ОМ, 1АУС, ВАМ\, ОшсКГте и другие. Аноло- 
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Софт-гардероб 


гично, в Орйой5 уточняем при желании параметры кодека, в 
Раззез количество проходов, чуть ниже битрейт. В полях Сгор и 
5са указываем параметры обрезания и масштабирования. Для 
автоматического определения параметров можно нажать кноп- 
ку Вееа.. Установка флажка [оск азрес! позволит сохранить со- 
отношение сторон. Чуть ниже прописываем пре- и пост- фильт- 
ры, описание которых найдете в документации МЕпсодег. Во 
вкладке Ргемеми можно просмотреть выбранный трек. В $ейта 
доступны другие настройки, позволяющие выключать компьютер 
или автоматически извлекать диск из привода по окончании ко- 
дирования, кэшировать диск и удалять кэш по окончании и т.д. 
Вот и все основные настройки. Теперь нажимаем Эюй и ждем. 
При необходимости процесс можно на время прервать и затем 
возобновить. Кстати, нажав кнопку ВеБиа, можно подсмотреть 
команды, используемые при декодировании диска. 


Утилита ОМО: “р 


Это уже полновесная программа для копирования ГУС с про- 
стым и функционально богатым графическим интерфейсом, по- 
зволяющим полностью контролировать процесс снятия копии и 
перекодирования. Программа имеет множество Функций и но- 
строек. Кодировать видеофайлы в ней можно как с предвари- 
тельным копированием их на жесткий диск, так и «на лету». На- 
писана, кок и Аир, на языке Рей с СК+ интерфейсом {рис. 3). 
Работает не только в Ипих, но и под любыми Цпу-подобными 
операционными системами. На странице закачки домашней стра- 
ницы проекта млиум.ехйТ.ога/ду4ир можно найти ссылки на пакеты 
для многих популярных дистрибутивов Ипих. Так как ОУО:Яр но- 
писан на Рей, его установка несколько отличается от стандарт- 
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ной компиляции. После того как будут уста- 
новлены все зависимости, описанные в мулмех- 
#1 .ого/Чу4йр/Чос/ тю. оррЁрей_то@Щез, распа- 
ковываем архив, заходим внутрь оброазовов- 
шегося каталога и даем команду рег1 МаКе- 
Е11е.рг. В КОБито достаточно ввести ко- 
манду вч9о арЕ-деё 1п56а11 ауатг1р, и мож- 
но запускать. 

Вкладок, как и параметров настройки, в Ее 
ОУО:Ир предостаточно, и некоторое время т 
необходимо затратить на их изучение и но- 
стройку. Программа понимает не только ре- 
альные диски, но и их образы. Информо- 
цию можно сохранить на жесткий диск во 
время проигрывания, кодируя ее на лету. 
Программа позволяет указать аудиотреки, 
субтитры, которые пользователь хочет ви- 
деть в результирующем файле. В результи- 
рующий файл (АМ, ОСС, МРЗ, ЗУСР и дру- 
гие} можно сохранить любое количество ау- 
диодорожек. При кодировании видео во 
вкладке Тгопзсоде можно указать любой 
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формат, кодек, контейнер и фильтры, поддерживаемые утилитой 
папзсоде — ОМХ 4 и 5, Хма, ХиаСУ$, ЕЕтред, ЕАМЕ, ОрепбЕ 
УХ, тред2епс и другие. Для удобства работы с фильтрами мож- 
но воспользоваться функцией предпросмотра результата. Коди- 
рование в ОМХ и ХМ@ может выполняться в несколько проходов. 
Пользователь может указать, каким должен быть результст, ис- 
ходя из размера конечного файла (последний может быть раз- 
бит на несколько частей, чтобы его можно было записать на дис- 
ках указанного размера). Можно выбрать качество видео или 
задать установки вручную. Есть режим главы, когда каждой гла- 
ве О\УГ-диска будет на выходе соответствовать свой файл. Но- 
стройки для аудио устанавливаются отдельно. Но самое инте- 
ресное настраивается в РгеЁегепсе$ > Сшчег Орйопз. Если у вас 
есть несколько компьютеров, выбрав этот пункт, вы можете раз- 
решить параллельную обработку видео на всех компьютерах, 
объединив их в единый кластер. Окно статуса выполнения зала- 
чи максимально информативно, в нем отражаются все детали 
выполняемой работы. Во время перекодирования можно сде- 
лать перерыв, а затем снова продолжить работу. 


Программа ОСМЁ р 


ОСМЁр (одтир.зоигсеюгце.-пей представляет собой приложе- 
ние и набор библиотек для декодирования ОУО в файлы АМ, 
ОСМ, МРА или МанозКа; поддерживаются кодеки Уофыв, МРЗ, 
РСМ, АСЗ, 0Т$, ААС, Хио, 1АУС, Х264, ТВеога. Для работы 
требует наличия труег, пепсодег, одттюоб, пКМоо К, оддепс, 
[ате и ас. Умеет извлекать субтитры в форматах 5ЁТ или УоБ- 
ЗБ, поддерживаются внешние субтитры во многих форматах. 
Имеет приятный интерфейс НС (Нитап шейасе Сидетез), 
основанный на СЖ-2 библиотеках (рис. 4}. Кроме того, суще- 
ствует и консольный вариант — зН р. На сайте проекта дос- 
тупны исходные тексты и ссылки на пакеты для дистрибутивов 
Сетоюо, орет 5$Е, РгеееВЗО и Еедога. В репозитарии УБип®» 
нужного пакета нет, но для 6.06 и 7.04 его можно взять на сай- 
те дею@Ь (внр:/ /зуим. дееБ.пе!/ ге!еазе.рНра-841). В моем случае 
во время установки потребовались пакеты мКУюотх и Юас. 
Лучше установить пакет одтир с помощью арка -3, а затем 
ввести зао аре-де® -Ё 1пвфа11, чтобы доустановить все зо- 
висимости. Теперь вставляем диск и выбираем Ее > 1юа4, в 
появившемся меню указываем на нужный привод (если их не- 
сколько). Ждем некоторое время, пока будет прочитана струк- 
тура диска. Теперь все просто. Отмечаем флажками нужные 
треки, выбираем аудиопоток и нажимаем Ёхгас!. Как и преды- 
дущие две программы, ОСМЁр умеет самостоятельно рассчи- 
тывать битрейт кодирования, чтобы результат уложился в оп- 
ределенный размер. Все настройки указываются в Е&й > Па- 
раметры. В Сепега!выбираем каталог, в который будет скопи- 
рован диск и каталог для временных файлов, в списке Ме Мате 
выбираем, как будет выглядеть имя файла. В поле Тагде! ука- 
зываем контейнер, в Митфег оЁ Тагдев и Зе оЁ Тагдев — ко- 
личество и размер файлов. Чтобы перед декодированием ПУР 
сначала был скопирован на жесткий диск, 
устанавливаем флажок Сору БУ оп Вага! 
апме БеЮге епсобтоа. Настройки видео- и 
аудиокодеков производятся в одноимен- 
ных вклодках. Здесь можно выбрать кодек, 
предустановки качества (Уегу НюВ, Ню! 
или Ро$, количество проходов при коди- 
ровании и некоторые фильтры. Все про- 
сто И ПОНЯТНО, 

В репозитарии УБипт есть еще одна 
программа, предназначенная для этих же 
целей — РЕР (Чпр.зоигсеюгде.пе!. К сожа- 
лению, ее интерфейс, построенный на 
С\+ библиотеках первой версии, не под- 
держивает Упкоде. Поэтому после запус- 
ка разобраться с меню практически не- 
возможно. 

Вот и все, о чем хотелось мне расска- 
зать. Я надеюсь, что статья помогла вом 
выбрать приложение по душе, и процесс 
извлечения файлов с ОУР в Ипих теперь не 
будет вам казаться таким трудоемким. 

тих югемей 
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ъ Повышаем эффективность ТЛегтаНаКе Зотю То\мег 
простейшими средствами 
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”ь Стандартный кулер ше! по производительности так 
просто не обойдёшь 

Для тех кулеров, которые имеют собственную регулиров- 
ку оборотов, проводилось по два отдельных измерения — 
для каждого из режимов. 

В качестве термоинтерфейса во 
всех случаях выступала проверенная 
паста КГТ-8. Температура в лаборо- 
тории — 28 градусов. 

Отдельно скажу по бопю То\уег. Так 
как тестирование проводилось на от- 
крытом стенде, этот кулер оказывался 
в проигрышной ситуации. Нет корпу- 
са — нети корпусных кулеров, а это 
критический фактор для кулера без 
собственного вентилятора. В графиках | 
тестов под полной нагрузкой Зопю Том | 
ег отмечен цифрой «80», но сами по- 
нимаете, что это тот самый предел, на 
котором срабатывает защита мате- 
ринской платы, так что фактически Зоп- 
1с То\иег тесты с полной нагрузкой не 
прошёл. Если остальные кулеры под | 
нагрузкой позволяли процессору на- | 
греться только до определённой тем- 
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У ТНегтаНаКе Зопс Томуег под нагрузкой температура 
всё растёт и растёт 
хим контактом исключена даже не потому, что кулер устанав- 
ливался дважды, но и потому, что в ходе тестов можно было 
легко ощутить, насколько сильно он нагрелся). Поэтому для соз- 
дания «видимости» корпусного обдува я поместил между бата- 
реями рёбер Зопк Томуег низкооборотистый 80-мм вентилятор 
ЗУЕМ и провёл измерение ещё роз. Естественно, при установ- 
ке предполагаемого опционального 
вентилятора (110 мм) Зопс Томуег дол- 
жен показать ещё лучшие результаты, 
но пока имеем то, что имеем. 

Теперь обратим своё внимание на 
графики с результатами измерений и 
сделаем кое-какие выводы. 


Горячие финские парни 


В штатном режиме практически все 
соперники показали более-менее при- 
личный результат (кроме Зопе Томиег 
без дополнительного обдува). Аутсай- 
дером оказался Мосша — он позволил 
процессору разогреться до 70 гроду- 
сов в полной нагрузке под 5&М (в про- 
цессорном тесте ЗОтайО6 тут было 
бы 75-76 градусов как минимум, а это 
уже почти предел). Впрочем, с такой 
обработкой контактной поверхности 
другого результата ожидать и не стои- 
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пературы, нагрев процессора под $оп- 
с Томиег продолжался вплоть до само- 


ло. С другой стороны, нельзя отрицать, 
что после небольшой доводки Моста 


отключения системы (проблема с пло- 


Нормальный режим процессора 


МОГ бы посоревноваться с остальными. 
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Железный полигон 


Непонятная ситуация сложилась и с регулировками обо- 
ротов на У1 и МахО%ф. Причём если МахО% выиграл от 
увеличения оборотов чуть больше гродуса (что абсолютно 
не стоит того, чтобы жертвовать тишиной!, то У] на увели- 
ченных оборотах показал худшие результаты. Это подтвер- 
дилось не только несколькими замерами в обычном режиме, 
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но и результатами «оверклокерских» тестов (том. разница, 
правда, укладывается в рамки статистической ошибки). 

Также обратите внимание на приличный результат «сто- 
ричка» — боксового кулера |. Сравниться с ним смог толь- 
ко Регта!аке \У1. е 


Нужно ли? 

Это уже решать вам, стоят ли протестированные кулеры 
покупки. Я же просто изложу свои мысли по поводу каждо- 
ГО из них. 

Трентойаке МахО!Ъ, безусловно, является находкой для 
моддеров. Эффектный дизайн подкрепляется не менее эф- 
фектной подсветкой кулера — он так и просится в корпус с 
прозрачной стенкой. И по производительности МахО'Ь не 
сильно отстал от лидеров, зато в режиме минимальных обо- 
ротов шума от него практически нет. Регулятор... Ну, это ско- 
рее маркетинговая приманка, так что не рассчитывайте на 
большой запас прочности для будущего разгона (разве что 
на новых 45-нм процессорах). Только обязательно убедитесь 
перед покупкой, что на вашей плате (если у вас система под 
ЕЮ] вокруг сокета достаточно места. 

Трегтайоке У1, пожолуй, победил. Лучшие результаты в тес- 
тах, эффектная внешность, удобный монтаж и тишина — всё при 
нём. Правда, он и дороже всех остальных, но не настолько, что- 
бы отказывать себе в удовольствии иметь достаточно произво- 
дительный тихий кулер, который можно установить на процес- 
сор, не прибегая к шаманским пляскам с бубном. 

М оса МН-ИТ2Е. Потенциал у этого кулера есть, но со- 
вершенно глупые недочёты сделали его аутсайдером сего- 
дняшнего тестирования. Не будь я таким ленивым, возмож- 
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действительно способен этот агрегат. Но пока — извините. 
Не нужны мне ваши отвёртки и полные тюбики термопасты. 
Кулер нормальный нужен. 

Трептайске Зопю Томуег — довольно «скользкий» вариант. 
Очевидно, что без хорошей вентиляции корпуса его лучше не 
использовать. Также очевидно и то, что этот кулер и не пред- 
назначен для экстремальных режимов — его главноя идея за- 
ключается в бесшумности. Конечно, не каждому нужна полная 
бесшумность (да и внешне Зопю Томиег не ахти как красив}, но 
посмотрите, как выросла эффективность этого кулера после 
добавления слабенького принудительного обдува! Впрочем, че- 
го удивляться — с такой-то площадью оребрения... 

пе! (СА775 Вох. Без комментариев ©. Некрасивый, шум- 
ный и вообще уже надоел хуже пареной редьки. Но по соче- 
танию цена/производительность у него не так уж и много кон- 
курентов, а шум — это уже другой вопрос. Собственно, на не- 
го вы и должны были ответить, когда начинали читать эту ста- 
тью — готовы ли вы заплатить за тишину в вашем системнике? 

Р.5. Что же касается владельцев процессоров АМО, то 
там проблема замены кулера варьируется с каждой новой 
моделью, поскольку постоянные смены сокета не способст- 
вовали появлению «классики», подобной интеловскому бок- 
совому кулеру. Впрочем, ориентироваться на полученные ноа- 
ми данные никто не помешает, ведь ТОР вашего процессо- 
ра узнать очень просто. 
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Академия компьютерной графики 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


КНр:/ /ммим.З4отеп.сот 
Ыасктоге_5_па ЮуаНоо.сот 


Начало цикла об основах работы в графическом пакете 345 Мах см. в МК №№ 4 9 (428), 52 [430] за 2006 год и №№ 
1-2 [432-433], 6 (437), 8 (439), 9 (440}, 10 (441), 17 [448], 18-19 [449-450}, 20 [451], 21 (452) 22 (453), 23 (454), 24 (455}, 29 
(460), 30 [46 1, 31-32 (462-463), 33 (464), 35 (466), 37 (468), 38 (469), 39 (470), 40 (471), 41 (472), 42 (473) за 2007 год. 


тап текстурирования очень сложен и имеет множество 
нюансов. Поскольку чаще всего ЗР-художник ставит пе- 
ред собой задачу достичь максимальной реалистично- 
сти, малейшее упущение, небольшся неточность ипи нев- 
нимательность — и работа «пропала». 

Даже если объекты сцены идеально оттекстурировоны, это 
еще не служит залогом успеха работы. Вы можете знать все 
инструменты 34$ Мох, прекрасно рисовать текстуры в Рйо- 
1озВор, но при этом ваши работы не будут реалистичными. 
Причина кроется в несоблюдении основных принципов соз- 
дания реалистичных сцен. 

В двух словах их рассказать, конечно, невозможно, одна- 
ко мы считаем, что пришло время познакомить вас с неко- 
торыми из них. Эта часть урока не будет иметь прямого от- 
ношения к теме занятия, однако мы надеемся, что, начиная 
с сегодняшнего домашнего задания, вы будете учитывать все 
то, о чем мы вам сейчас расскажем. 


Очевидная неудача 


Вы работали нод трехмерной сценой, стараясь создать 
некий сюжет. Для того, чтобы самостоятельно определить, 
получилась ли у вас эта работа, попробуйте бегло взглянуть 
на изображение. Если предметы на картинке хорошо разли- 
чимы и угодываются с первого взгляда, все нормально. Но 
если для того, чтобы понять, что изображено на картинке, 
потребуется несколько секунд, работу нужно переделывать. 

Другой способ тестирования работы — посмотреть на ко- 
нечное изображение в небольшом разрешении. Как прави- 
ло, если в низком разрешении понятен рисунок, то и в боль- 
шом картинка будет хорошо выглядеть. 


Проблемы со светом 


Друзья, посмотрите на предметы, которые вас окружа- 
ют — а, вернее, на тени, которые они отбрасывают. Лишь в 
очень немногих случаях предмет отбрасывает сразу несколь- 
ко теней. Поэтому не включайте опцию отображения теней 
нескольким источникам света сразу, достаточно одного. Сце- 
на без теней будет смотреться так же неестественно, как и 
с беспорядочно прыгающими тенями от всех источников све- 
та. Хаотично расположенные тени сбивают зрителя с толку 
и мешают рассмотреть сюжет работы. 

Избегайте резких контрастных теней. Старайтесь по воз- 
можности имитировать мягкие размытые тени с плавным за- 
туханием по контуру. 

Не ставьте источник света под таким углом, чтобы на объ- 
екте присутствовал засвет — яркое белое пятно, которое ме- 
шает рассмотреть текстуры. Когда зритель смотрит на вашу 
работу и видит засвет, у него возникает примерно такое же 
ощущение, как если бы ему посветили в лицо фонариком. 


Не ищите себе проблем 


Когда начинающий ЗР-художник старается разобраться 
с новыми, неизвестными ему инструментами, это очень хоро- 
шо. Однако если он использует эти инструменты, не до кон- 
ца понимая их смысл, то это может привести к увеличению 
времени просчета изображения. 

Мы часто получаем от вас письма со изображениями, в 
которых имеются сцены с включенными опциями просчета 
глобальной освещенности (С/оБа! Шиттайой), конечной сбор- 
ки (Рпа! Сатей и тому подобных вещей. Настройки этих функ- 
ций установлены неправильно, поэтому практически ни в од- 


ной работе это не добавляет реалистичности, а пишь увели- 
чивает время рендеринга. 

Не пытайтесь исправить огрехи моделирования, увеличи- 
вая количество полигонов в сцене в сотни и тысячи раз. Не- 
обходимо устранять причину, а не следствие. Представьте, 
что вы пришли к врачу и жалуетесь на насморк, а он, вме- 
сто того, чтобы прописать вам капли, отправляет в магазин 
за носовыми платками. Не будьте таким «врачом» для своих 
моделей. 

Попробуйте следовать этим советом. (А вот это уж самое 
сложное, как подсказывает жизненный опыт. — Прим. ред.) 


Домашнее задание 
Сегодня мы продолжим изучать текстурирование. Вы уз- 
наете, для чего нужны бесшовные текстуры и как их созда- 
ВОТЬ. 
Мы предлагаем вам разработать текстуру для яблока. Сде- 
лаем небольшой натюрморт из целого яблока и лежащей ря- 
дом половинки (рис. 1). 


Рис.1 
Обе модели фрукта имеют осевую симметрию, поэтому 
выберем для первого и второго объекта способ моделиро- 
вания с помощью модификатора [а1йе. 


ть Рис.2 
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Перейдите в окно проекции Ргол! и с помощью инстру- 
мента Ште попробуйте сделать сплайновый профиль, как по- 
казано на рис. 2. 

Если ваш сплайн имеет слегка ломаную форму, этот не- 
достаток можно устранить, установив в свитке /т{егро/айоп 
флажок Аадарйуе. 

Создайте независимую копию этого сплайна для второго 
объекта (Сору).. Выделите один из сплайнов, щелкните в лю- 
бом месте окна проекции правой кнопкой мыши и выбери- 
те пункт Рае Зеескоп, чтобы скрыть один из сплайнов. Пэ- 
сле этого назначьте оставшемуся сплайновому профилю мо- 
дификатор [айе. 

Чтобы яблоко приняло правильную форму, передвиньте 
ось симметрии, нажав кнопку Айдл пап. Если ваша модель в 
окне проекции отображается черным цветом, это означает, 
что нормаль ее поверхности вывернута. Чтобы сторона, об- 
ращенная к зрителю, в таком случае была видна, поставьте 
флажок р Могтаб. 

Поверхность яблока должна быть ровной, поэтому уве- 
личьте количество радиальных сегментов, повысив значение 
параметра 5едтеп в настройках модификатора. В нашем 
случае удалось получить относительно правильную форму 
яблока уже при 44 сегментах. 

Теперь займемся текстурированием модели. Как мы уже 
неоднократно говорили, один из самых удобных редакторов, 
в котором можно создавать текстуры, это РпоюзКор. Эта 
программа обязательно должна быть у вас под рукой, если 
вы предполагаете самостоятельно создавать текстуры. 

Итак, необходимо нарисовать рисунок поверхности яб- 
лока. Сделать это не так легко, как может показаться на 
первый взгляд. Казалось бы, что может быть привычнее, 
чем вид «антоновки» или «славы победителю» Но не спе- 
шите с выводами. При создании такой текстуры вас будут 
подстерегать подводные камни. Во-первых, если вы не ху- 
дожник и никогда не рисовали картины, то представить се- 
бе, какие именно цвета вам понадобятся, будет сложно. А 
еще сложнее будет понять, каким должен быть узор вкро- 
плений различных оттенков. Но даже если, благодаря сво- 
ему таланту, вы сможете раскрасить текстуру правильно, 
существует большая вероятность того, что на конечном 
изображении трехмерного яблока зритель отличит поддел- 
ку от кожуры настоящего яблока. | 

Выход один — использовать кожуру настоящего ябло- 
ка, а вернее, фотографию этой кожуры. Однако и тут не 
все так просто. Для того чтобы оттекстурировать нашу мо- 
дель, необходимо присвоить ей материал, в настройках 
которого для карты основного цвета (Бизе) было бы ус- 
тановлено растровое изображение (Вйтар} с фотографи- 
ей кожуры яблока. Причем, обращаем ваше внимание на 
то, что простая фотография яблока не может служить тек- 
стурой, хотя бы потому, что на фотографии показывается 
лишь одна сторона яблока. 

Так как же сделоть развернутую фотографию поверхно- 
сти яблока? Ведь для этого пришлось бы (неизвестно каким 
образом} «развернуть» кожуру с настоящего яблока в плос- 
кость! Да, проблема не из легких. И, тем не менее, она ре- 
шается. 

Поскольку срезать и «развернуть» поверхность яблока 
не получается, прибегнем к инструментам РБо!озВор, что- 
бы сделать фотомонтаж «развернутой» кожуры. Нам поно- 
добится фотография любого яблока, сделанная в хорошем 
разрешении. 

Ее без особых усилий можно найти в Интернете или да- 
же сфотографировать самому, если цифровая камера (и, ко- 
нечно, яблоко} у вас под рукой. Чтобы сэкономить время, вы 
можете использовать нашу фотографию, которую мы сделоа- 
ли специально для этого урока. Вы можете скачать ее по ад- 
ресу Н#р:/ /мми\.сайБенчу.сот/сойБену/22 /арр!е ро. 

Откройте фотографию яблока в РНоюзКор и создайте но- 
вый документ с разрешением 2048 на 2048. 

Перейдите в окно с фотографией яблока и на палитре ин- 
струментов выберите инструмент для прямоугольного выде- 
ления Кесапди!аг Магдиее Тод! На панели инструментов ус- 
тановите значение Реайег около 35. Выделите участок яб- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


—\ Рис.3 
лока, обращенный на фотографии к вам, так, чтобы он был 
как можно менее искривлен (рис. 3). 

Скопируйте выделение в буфер обмена и вставьте в но- 
вый документ скопированный фрагмент. Используя соче- 
тание клавиш сЕх1+5, создайте копию слоя и передвинь- 
те ее в сторону. Создайте множество копий и расположи- 
те их таким образом, чтобы они закрывали все рабочее 
пространство. 

Для этих слоев в случайном порядке используйте коман- 
ды меню Ед > ТгапзЮлт, чтобы отразить вертикально или 
горизонтально рисунок того или иного слоя, а также выпол- 
ните случайный поворот по или против часовой стрелки (ко- 
манды Ер Нопгопю| Ер Уегйса|, Кокче, Кокле ФО0СУИ, Юо- 
ее 90 ССИ). Это необходимо сделать для того, чтобы узо- 
ры вкраплений не повторялись. 


1С:ГИАПРИЕМСТВО 8 ДЛЯ УКРАНИ 
НАВЧАЙСЯ ТА ПРАЦЮЙ! 


1С:ГИдприемство 8 -— сучасна, перспективна технолойчна 
платформа та линка прикладних ришень для автоматизацй 
управлиння та облику. Знання та вмння прашвати з такими 
продуктами вагома перевага сучасного спещалета. 


Запрошуемо насертифжован!навчальн! курси: 
‚ Використання "1С:Бухгалтерия 8 для Укра?ни” 
. Використання "Управтння торйвлею 8 для Укра!ни” 
. Конфиурування "1 С:Гиаприемство 8” 
‚ Засобиинтеграцйтаобмну даними. 
. Використання запитв 


За яйсними знаннями звертайтеся до 
Центр Сертифкованого Навчання: 


Днаро- Вкор (056) 726-5004 


петровськ 
Донецьк ентр Ызнес- 
ехнолойй (062) 345-7062 

Запоржжя Крафт (051) 224-0190 
Запоржжя — Проком (0612) 34-3222 
Кив АБ! Украна (044) 490-9999 
Кив |нтегра серес (044) 490-2650 
Кив Украгнськ 1нтепектуальн! 

Технологи (044) 451-7849 

ив ент звитку систем 

ь мы ы (044) 332-2910 
Одеса Абс-Софт (0482) 34-3323 
Одеса Альфа-Ком (0482) 37-2910 
Одеса АРТ (048) 715-0075 
Севастополь Длова 

стратейя (0692) 55-0166 
Харкв 1С-ТЕЛУР (057) 719-5619 
Харюв Ор@с-Т (057) 719-5275 


Запрошуемо до сп!епрац! учбов! заклади! 
01019. Киз, а/с 124. иг@/1с.иа, 1с@1с.ца 


г 


Выполните команду [ауег > НоНеп [ауегз, чтобы свести 
слои. Несмотря на то, что сведенные слои имели мягкие края, 
рисунок поверхности яблока содержит хорошо заметные пря- 
моугольные области (рис. 4]. 
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1 Рис.4 


Избавимся от видимых стыков этих участков. Найдите на 
палитре инструментов инструмент под названием Неата 
Вгозр. Эта «лечащая кисть» поможет избавиться от резких 
переходов. Удерживая нажатой клавишу АТ, щелкните в том 
месте, который находится недалеко от места стыка прямо- 
угольных областей. 

Правой кнопкой мыши вызовите окно настроек кисти и 
подберите ее размер. Пройдитесь кистью по границе ме- 
жду прямоугольными областями. Теперь, удерживая нажа- 
той клавишу А1Е, еще раз щелкните на документе в сосед- 
ней области, рядом с другим стыком. Устраните резкий пе- 
реход, пройдясь кистью по стыку. Повторите эти действия 
многократно, устранив все следы соприкосновения прямо- 
угольных областёй. 

В результате мы получили однородную развертку ябло- 
ка (рис. 5]. 


№ Рис.5 


Однако применять это изображение в качестве тексту- 
ры пока нельзя. Попробуйте это сделать, и вас ждет не- 
ожиданный результат — странная линия на поверхности 
яблока (рис. 6}. 


ззьечьх ВА 


Эта линия не видна на созданном в РАоюзЙор изображе- 
нии и является результатом схождения в этом месте двух кра- 
ев текстуры. Такой эффект называется текстурным швом. С 
помощью РБоюзНор этот дефект текстуры легко устранить. 
Для этого используется фильтр ОЁбеКего можно найти в груп- 
пе Н!ег > О№ей. 

Задайте в его настройках смещение, и вы увидите, как ри- 
сунок сдвинется, и на рисунке появятся швы. Такие швы уст- 
раняются точно так же, как это делалось ранее, с помощью 
инструмента Неата Вгизй. 

Хотим отметить, что в нашем случае на оттекстуриро- 
ванной модели присутствует только один шов. Это объяс- 
няется тем, что текстура на яблоке, по умолчанию, распо- 
лагается таким образом, что две ее противоположные сто- 
роны «сшиваются» в точку на верхнем и нижним попюсах 
яблока. Поэтому на текстуре в РНоюзЙор достаточно уст- 
ранить только один шов. Но если вы удалите оба, вреда 
от этого не будет ©. 

После того, как будет устранен шов на текстуре, можно 
сохранять текстуру и назначать объекту. 

Теперь сделаем второй объект — половинку яблока. Вклю- 
чите отображение спрятанного ранее сплайна, щелкнув пра- 
вой кнопкой мыши по области окна проекции и выбрав ко- 
манду ИпЬае Ай. 

Назначьте второму сплайну модификатор [а#е и вы- 
ровняйте положение оси симметрии, как в случае с пер- 
вым яблоком. 

Однако теперь в настройках модификатора измените зна- 
чение параметра Редгеез (Градусы} на 180. Тем самым уда- 
лось получить половинку яблока. Модель получилась полая, 
поэтому, чтобы закрыть отверстие, необходимо назначить 
объекту модификатор Сар Но[е$ (рис. 7). 


Рис.7 


Модель готова для текстурирования. Поступить как в про- 
шлый раз, просто назначив растровое изображение для па- 
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раметра Оизе, мы не можем, поскольку половина яблока 
имеет два рисунка — кожуры и среза. 

Есть два способа текстурирования такой модели — с по- 
мощью многокомпонентного материала и с помощью раз- 
вертки. Остановимся на варианте с разверткой. 

Для создания развертки применим модели модификатор 
Ипилар ЦУМ. Переключившись в режим работы с поверх- 
ностями (Расе), выделим полигон, который расположен на 
срезе яблока. С помощью кнопки Р/апаг назначим выде- 
ленному участку плоское проецирование текстуры. 

Остальной части яблока специально назначать тип про- 
ецирования не будем. Теперь отожмем кнопку Р/апаг и вы- 
делим в режиме Расез все поверхности модели (СТВы+А). 

Откроем редактор Ц\М\ координат, нажав кнопку Ебй 
О\УИ/. Элементы развертки уже созданы программой, ос- 
талось только нормировать их размеры и расположить на 
шаблоне таким образом, чтобы они не накладывались друг 
на друга. 

Это можно сделать с помощью команды Тоо{5 > Раск 
ОМИ. Теперь элементы на шаблоне расположены пра- 
вильно, можно визуализировать шаблон и открывать его 
в РАоюзЙор для дальнейшей работы с ним. На шабло- 
не присутствуют два элемента — срез и кожура поло- 
винки (рис. 8). 


= № Рис.9 


Создание текстуры для кожуры не вызовет проблем. В ре- 
зультате проделанных операций кожура половинки раскры- 
лась в плоскость, которую легко можно накрыть рисунком 
текстуры, сделанным для целого яблока (или по такому же 
принципу сделать новую текстуру). В этом случае даже не 
придется маскировать наличие швов на модели — текстур- 
ные швы придутся на острый край яблока и поэтому не бу- 
дут видны (рис. 9). 

Серединку яблока удобно взять с фотографии. Вы може- 
те слелать свою фотографию или же использовать сделан- 
ную нами. Скачать фотографию можно по адресу [Нр:/ /\и\ич. 
сайБейу.сот/ сайБейу/ 22 /арр!е21рд. 

Кстати, хотим сказать на будущее, что далеко не все не- 
обходимые текстуры можно найти в Интернете, часто при- 
ходится находить необходимые объекты в реальной жизни и 
фотографировать их. Мы, например, для этого урока специ- 
ально покупали яблоки ©. 

Первое, что необходимо сделать — выделить нужный эле- 
мент на фотографии. Это удобно сделать при помощи инст- 
румента Оиск беесвоп (Быстрое выделение], который поя- 
вился в арсенале РАоюзЙор С$3. 

Этот инструмент позволяет быстро выделить объект не- 
правильной формы, не обводя его по краям. Иными спо- 
вами, достаточно щелкнуть по объекту на изображении 
и переместить курсор, и РНоюзНор сам определит края 
области, которую нужно выделить. Работать с инструмен- 
том можно в трех режимах — создание нового выделе- 
ния, добавление к уже существующему и исключение из 
выделения. При работе с этим инструментом курсор пред- 
ставлен в виде кисти, диаметром и жесткостью которой 
можно управлять. Чем меньше кисть, тем меньшая область 
будет выделена. 

Скопируйте выделенный фрагмент, воспользовавшись со- 
четанием клавиш СТВЬ+С. Откройте в РАоюзЙор визуализи- 
рованный в 34$ Мах шаблон развертки и вставьте скопиро- 
ванный фрагмент (ствь+У). 

Поскольку форма трехмерного яблока ‘может не сов- 
падать с контуром сердцевины яблока с фотографии, 
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придется подогнать размеры текстуры под размеры мо- 
дели. Для этого используйте инструмент ЁРгее Тгап5юЮгт. 
Вы можете вызвать его из меню Ед Й (Редактировать) или 
же при помощи сочетания клавиш Ствь+т. Масштаби- 
руйте текстуру по вертикали и горизонтали до необхо- 
димого размера. Чтобы текстура не искажалась при мас- 
штабировании, нажмите кнопку Матют Азрес! Кано. 
Нажмите клавишу Елфег, чтобы применить трансформо- 
цию изображения. В нашем случае необходимо также 
перевернуть текстуру, выполнив команду ЕйЙ > Тгапзюгт 
> Коюе 180°. 

Чтобы окончательно подогнать фотографию под шаб- 
лон, используйте инструмент С/опе 51ютр. Удерживая на- 
жатой клавишу А1Е, щелкните в том месте, где заканчи- 
вается текстура. Правой кнопкой мыши вызовите окно 
настроек кисти и подберите ее диаметр. Пройдитесь ки- 
стью по области между окончанием текстуры и линиями 
на шаблоне развертки, дорисовов текстуру до границы 
шаблона. 

Чтобы убедиться в том, что текстура ложится на яблоко 
именно так, как нужно, и не переходить из окна одной про- 
граммы в другую, используйте возможность РАоюзйор С$3 
работать с ЗО-моделями. Заметим, что эта возможность от- 
сутствует в стандартной версии РНоюзПор, вам необходимо 
иметь версию Ежепаес. 

Поскольку РАоюзПор С$3 Емепаде4 не работает с фойло- 
ми в формате *. тах, в котором по умолчанию сохраняются 
сцены За$ Мах, выполните экспорт в формат 305. Для этого 
выделите половинку яблока в сцене и выполните команду Ее 
> Ехрот 5еесеа, | 

Обязательно сохраните файл в ту же папку, где находит- 
ся заготовка для текстуры, иначе РАоюзПор не сможет «уви- 
деть» графический файл, когда вы откроете ЗО-модель. 

Поскольку вы предварительно работали с шаблоном 
текстуры, сохраните его и закройте. После этого открой- 
те в Рроюзвор сохраненный файл 305. Будет создан З0- 
слой. 

Выполните команду [ауег> ЗО [ауегз > Тгапзюгт ЗВ 
МодЕ| чтобы изменить положение яблока и рассмотреть 
текстуру. Посмотрите, все ли в порядке с текстурой, не 
видны ли салатовые линии, нет ли других дефектов. Ис- 
пользуйте инструменты Коюе Ме ЗВ ОБес! (Поворачи- 
вать ЗО-объект) и Ко// Ме ЗВ ОБес! (Вращать ЗО-объект) 
в режиме Ебй Тре ОБесь чтобы рассмотреть объект со 
всех сторон. Чтобы текстура была лучше видна, исполь- 
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зуйте тип освещения Рау Ной! (Дневной свет}, выбрав его 
из списка ПОВЕ $еНтаз (рис. 10). 

Если правка текстуры не нужна, просто закройте файл в 
РНоюзЙор и перейдите к завершению сцены в 345 Мах. Ес- 
ли же текстуру нужно отредактировать, дважды щелкните по 
названию текстуры в группе Техйлез под названием ЗО-слоя. 
Внесите необходимые правки в текстуру. 

Воспользуйтесь сочетанием клавиш СТВт+8, чтобы сохро- 
нить текстуру. После этого снова перейдите в режим редак- 
тирования трехмерного объекта, чтобы рассмотреть яблоко 
со всех сторон. 

Когда текстура будет готова, сохраните ее для дальней- 
шего использования в 345 Мах. Помните, что для этого не- 
достаточно нажать сочетание Ствт+8. Для этого выделите 
ЗО-слой и выполните команду [ауег > ЗР [ауегз > Керасе 
Техигез. В предупредительном окне нажмите кнопку ОК. Тек- 
стура будет перезаписана. Теперь вы можете открыть свою 
сцену в 345 Мах в формате * тах. 

На просчитанном в 345 Мах изображении видно, что в 
области среза присутствуют артефакты (рис. 11}. 
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Рис.1 1 


Избавиться от них нетрудно — нужно назначить модели 
модификатор Ей Рой и с помощью инструмента У/е/ в ре- 
жиме Уемех несколько уменьшить количество вершин моде- 
ли. После этого артефакты исчезнут (рис. 12}. 
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„Рис.12 
Осталось доработать сцену, чтобы яблоки красиво смот- 
релись на отрендеренном изображении: добавьте освеще- 
ние, подберите ракурс, подумайте, что еще можно добо- 
вить в сцену. 


[Продолжение следует} 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 вы 


На правах рекламы 


Компьютер — лучший учитель 


Вячеслав БЕЛОВ 


маснезауБ@иа.Вт 


Интенсивное развитие компьютерной техники и П-технологий не обошло стороной и такую сферу 
нашей жизни, как образование. Пока ведутся дискуссии о полноценности виртуального и дистанционного 
образования, на рынке труда растет спрос на программные учебные комплексы. Сегодня, в эпоху 
развития прогресса, нет такой сферы человеческой деятельности, где не было бы нужды периодически 
обновлять знания вовлеченных в нее людей, независимо от их базового образования. Вообще, тренинги 
и постоянное обучение сотрудников — обязательное условие существования бизнеса. 


разделить на два направления — онлайн-системы и локаль- 

ные системы. Онлайн-системы основаны на доступе поль- 

зователей к сети Интернет, считаются более простыми, так 
как позволяют производить обучение через ууеБ-интерфейс и, ча- 
ще всего, не требуют от пользователя ничего, кроме компьюте- 
ра с доступом в Интернет. Несмотря на свою простоту, эти сис- 
темы имеют и ряд ограничений. Прежде всего, это обязотельный 
выход в Интернет. Кроме того, система слишком централизовс- 
на, и если, скажем, какой-то фирме необходимо будет организо- 
вать собственный образовательный комплекс, пусть даже на го- 
товом базовом движке, ей все равно придется потратиться на по- 
строение и адаптацию курса обучения, настройку и системати- 
зацию программы, привлекать сторонних сотрудников и тл. Вдо- 
бавок, нельзя исключать возможности сбоев сервера по вине хо- 
керов или по техническим причинам. 

Локальные образовательные системы позволяют организо- 
вать собственные учебные центры в рамках отдельной компании, 
офиса или даже местной локальной сети. Их независимость и уни- 
версальность все больше привлекает внимание корпоративных 
клиентов — благодаря им они могут проводить тренинги и обу- 
чения сотрудников собственными силами, без отрыва от произ- 
водства, сэкономив при этом немало средств и времени. 

При всей широте выбора локальных программных комплек- 
сов обучения, лучшим, не имеющим аналогов на рынке Украи- 
ны, считается ЕБ\-тападег. Вузтез$ компании «Мастер Эдью- 
кейшн». И вот почему. 

ЕБУ-топадег. Вузтез$ — система оренизации, управления и 
оценки обучения. Комплекс имеет модульную архитектуру, при 
необходимости легко адаптируется в локальную сеть, устанавли- 
вается и настраивается за считанные минуты. Система имеет 
шесть основных модулей: администратора, куратора, слушателя, 
формирование отчетов, конструктор курсов и модуль просмотра 


у краинский рынок образовательных систем можно условно 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


курсов. На их базе и строится весь процесс обучения. Для фор- 
мирования новых курсов обучения существует специальный кон- 
структор, с помощью которого можно легко подготовить собст- 
венный учебный курс. Модуль администратора фактически явля- 
ется сердцем системы и отвечает за управление процессом обу- 
чения. Администратор загружает новые курсы, назначает кура- 
торов и получает отчетность о результатах сдачи тестов слушоа- 
телями. Куратор на месте (в офисе, отделе или филиале] контро- 
лирует процесс обучения и тестирования слушателей. Слушатель 
же через собственный модуль проходит курс обучения и, при не- 
обходимости, сдает тесты. Модуль формирования отчетов пред- 
назначен для экспорта всех отчетов в приложения М$ Осе, с 
возможностью последующей обработки данных в совместимых с 
М5 ОЁсе программах. 

ЕРО-топадег. Визтезз имеет высокий уровень безопасности. 
Все курсы записаны в специальном формате и могут быть дос- 
тупны только через собственные модули программы. Минималь- 
ным техническим требованием к установке и эксплуатации ком- 
плекса является наличие операционной системы не ниже \\п- 
@омз 2000 с установленной программой Оцйоок Ехргез. Для ус- 
тановки системы в локальной сети компании даже не потребует- 
ся системный администратор. 

Внедрение системы ЕС-топадег. Визтез$ дает возможность: 

У повысить эффективность деятельности компании путем ком- 
плексного, планомерного и централизованного обучения всех со- 
трудников предприятия; 

У регулярно производить профессиональную оценку сотруд- 
ников предприятия, сттестацию персонала и входящее тестиро- 
вание новых сотрудников; 

У сформировать единые корпоративные ценности и корпоро- 
тивную культуру; 

У научить сотрудников комплексному подходу к решению 
рабочих вопросов, возникающих в ходе хозяйственной дея- 
тельности; 

У укрепить и развить межфункциональные связи внут- 
| ри компании; 

У оперативно внедрять изменения в компании, спо- 
| собствующие повышению конкурентоспособности и при- 
| быльности бизнеса. 

Программный комплекс прост в использовании, не 
| требует специальных знаний и навыков. Хотя данное 
| программное обеспечение больше предназначено для 
корпоративных пользователей, его с легкостью могут 
использовать ВУЗы, информационные центры и даже 
отдельные фирмы для организации независимых учеб- 
| ных центров. ЕБУ-тападег, Визтез$ позволяет подго- 
товить специалистов на местах, гарантированно полу- 
| чив результат, и вместе с тем сэкономить время и фи- 
\ нансовые ресурсы компании, выделяемые на семиноа- 
ры и тренинги для сотрудников. 

На наш взгляд, в ближайшее время ЕБУ-тападег. 
Визтезз де-факто может стать базовым комплексом 
для многих корпоративных учебных центров. Так что 
если вы ищете систему для автоматизации процесса 
1 обучения и аттестации сотрудников компании, то, без- 
условно, ЕБУ-тападег. Виупез$ — лучший из сущест- 
вующих вариантов! 


Софт-пробирка 


Новый старый офис 


Надежда ШАДНАЯ 


В состав любого офисного пакета должен входить текстовый редактор — специальная программа, 
предназначенная для работы с текстовыми документами. Не стал исключением и МсгозоН; ОЁбсе 
2007 — текстовый редактор \ог 2007 обладает не только обновленным интерфейсом, но и целым 
рядом абсолютно новых возможностей, которых не было в предыдущих версиях этой программы. 


Продолжение, начало см. в МК, № 42 [473] 


кно текстового редактора Мсгозой У\/ога 2007 имеет 
| стандартную для всех приложений структуру ОЁсе 2007. 
На заголовке окна указано имя открытого документа и 
название приложения — Мисгозой У/ога, в правом верх- 
нем углу заголовка размещены кнопки управления окном — 
сворачивания, разворачивания и изменения размера окна. 
В центре расположено поле для ввода текста. В нижней час- 
ти окна программы размещена строка состояния. Возле пра- 
вой границы экрана может находиться область задач. В об- 
щем-то, все как обычно, но... 

В отличие от предыдущих версий текстового редактора 
\У/ог 2007 строку состояния можно настроить, определив, 
что на ней должно отображаться. По умолчанию в строке 
состояния текстового редактора \\ога 2007 представлено 
количество страниц и номер текущей страницы, количество 
слов, язык ввода текста, значки для изменения режима про- 
смотра документа и еще несколько других элементов. Чтобы 
изменить набор отображаемых элементов, нажмите правую 
клавишу мыши на строке состояния. У вас появится окно «На- 
стройка строки состояния». В этом окне помечены те элемен- 
ты, которые отображены на строке состояния. В этом окне 
вы можете установить или отменить отображение эпементов 
строки состояния (рис. 1). 


Обратите внимание — если элемент строки состояния в 
данный момент не отображается, его может быть не видно 
в полученном списке. 


Комбинации клавиш в \\/огд 2007 


Опытные пользователи чаще всего предпочитают рабо- 
тать с управляющими комбинациями клавиш. Однако запом- 
нить всё клавиатурные комбинации не так уж легко. Разра- 
ботчики редактора \У/огА 2007 предложили очень удобный 
способ использования комбинаций клавиш (рис. 2]. 

Текстовый редактор УУога 2007 переходит в режим ис- 
пользования клавиатурных комбинаций в результате нажа- 
тия клавиши А1е. Нажав на эту клавишу, вы увидите в окне 
редактора У/ога 2007 информацию о кпавишах-подсказках, 
которые нужно нажимать далее для поспедовательного вы- 


№ Рис.2 


бора вкладок и применения кнопок. Например, чтобы сде- 
лать фрагмент текста полужирным, необходимо последова- 
тельно нажать А1Е — н -— 1, а скопировать выделенный 
фрагмент в буфер обмена можно, выбрав АЛЕ — н - с. 


Режим ограниченной функциональности 
Конвертация документов 


Текстовый редактор \У!ог4 2007, разумеется, умеет ра- 
ботать с документами, которые были созданы в предыду- 
щих его версиях. Однако если вы откроете в \У/ога 2007 
документ, созданный в старых версиях редактора (М/ога 
97 — М/ога 2003], такой документ будет открыт в режиме 
ограниченной функциональности (СотраНЫйЙу Моае). Ин- 
формация об отображении документа в этом режиме прелд- 
ставлена на заголовке окна текстового редактора. При 
этом некоторые функции программы будут недоступны. Что- 
бы получить возможность использовать все функции тек- 
стового редактора \\/ог4 2007, вам необходимо перекон- 
вертировать такой файл в новый формат. Для этого нужно 
в меню «Файл» выбрать пункт «Преобразовать». Обрати- 
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Софт-пробирка 


те внимание, что этот пункт появится только в том случае, 
если в окне документа открыт файл, сохраненный в одном 
из предыдущих форматов текстового редактора. Поспе вы- 
бора этого пункта программа автоматически преобразу- 
ет ваш текстовый документ в формат \У\/ога 2007, а нал- 
пись о режиме ограниченной функциональности исчезнет 
с заголовка окна (рис. 3]. 


Основные приемы 
форматирования текста 


Самое главное обновление, связанное с операцией 
форматирования, которое появилось в \\!ога 2007 — это 
появление дополнительной панели быстрого форматиро- 
вания. Она будет автоматически появляться рядом с тек- 
стовым фрагментом при выделении текста на странице. 
На этой панели размещаются наиболее часто используе- 
мые инструменты форматирования. Такая панель позво- 
лит сделать форматирование текста еще проще и удоб- 
нее (рис. 4). 
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Рис.4 ь 

В редакторе \!ога 2007 предусмотрены удобные воз- 
можности для работы с однотипными документами, в част- 
ности, — при использовании повторяющихся фрагментов 
текстовых документов. Такие фрагменты после их создания 
можно сохранить и повторно использовать. В текстовом ре- 
дакторе Ууога 2007 присутствует поддержка фрагментов, 
которые можно применять при создании и форматировс- 
нии текстового документа. 

Такие элементы текстового редактора, которые предстов- 
ляют собой готовые фрагменты, которые еще называются 
стандартными блоками. Стандартные блоки собраны в га- 
лерею, в которой они сгруппированы по типу. Кроме об- 
щей галереи стандартных блоков существуют также отдель- 
ные блоки для каждого типа. 

Удобство работы со стандартными блоками в текстовом 
редакторе \/ог4 состоит еще и в том, что такую галерею 
стандартных блоков пользователь может дополнить свои- 
ми. Благодаря этому можно набрать фрагменты и сохра- 
нить их как стандартные блоки, а потом остается только, 
выбирая их из списка, вставлять в текст. 

В качестве готовых блоков можно использовать фрагмен- 
ты текста, таблицы или комбинированные заготовки, кото- 
рые вам необходимо часто использовать при создании до- 
кументов. Например, такими заготовками могут быть стан- 
дартные фрагменты договоров, сложные для оформления и 
часто используемые таблицы, рисунки с подписями, форму- 
лы, элементы автотекста и многое другое. 


Текстовые блоки 


Одними из наиболее часто используемых стандартных 
блоков являются текстовые. Текстовые блоки представля- 
ют собой текст, расположенный внутри прямоугольника 
или другой фигуры, или же размещенный возле какой-то 
границы документа. В общей галерее такие блоки обозна- 


чены как «Надпись». Текстовые блоки удобно использо- 
вать для сохранения часто повторяющихся фрагментов тек- 
ста. Например, таким блоком может быть стандартный 
текст для оформления заявлений или набор реквизитов ва- 
шей организации. 

Вставить текстовый блок в документ можно с помощью 
кнопки «Надпись» вкладки «Вставка». В появившемся списке 
вы можете выбрать один из стандартных текстовых блоков — 
как по оформлению, так и по размещению. После выбора 
соответствующего блока вы увидите его в рабочем поле тек- 
стового документа. 

Если же вы хотите добавить в галерею текстовый блок про- 
извольной формы, нажмите кнопку «Надпись» и в появившем- 
ся меню выберите пункт «Нарисовать надпись», нарисуйте 
текстовый блок, введите в него текст. А чтобы сохранить по- 
строенный текстовый блок в списке стандартных текстовых 
блоков в меню, полученном с помощью кнопки «Надпись», 
воспользуйтесь пунктом «Сохранить выделенный фрагмент в 
коллекцию надписей» (рис. 5}. 
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ГЪ Рис.5 

Еще один вид стандартных блоков — экспресс-блоки. Их 
основное отличие от стандартных блоков состоит в том, что 
они существуют только до завершения текущего сеанса ра- 
боты с текстовым редактором. 

Зато доступ к ним гораздо проще. Обычно в виде экс- 
пресс-блоков сохраняют те элементы текстового документа, 
которые часто будут повторяться в конкретном документе. 
Сохранив такой фрагмент в экспресс-блоке, вы значительно 
упростите его вставку в документ. Доступ к экспресс-блокам 
возможен с помощью кнопки «Экспресс-блоки» группы «Текст» 
вкладки «Вставка». 

Для сохранения фрагмента текстового документа в набо- 
ре экспресс-блоков вам вначале необходимо ввести текст и 
выделить его. На вкладке «Вставка» нажмите кнопку «Экс- 
пресс-блоки» и в появившемся меню выберите пункт «Сохра- 
нить выделенный фрагмент в коллекцию экспресс-блоков». В 
появившемся окне «Создание нового стандартного блока» 
следует указать все необходимые параметры. Чтобы сохра- 
нить фрагмент в галерее экспресс-блоков, в поле «Коллек- 
ция» установите значение «Экспресс-блоки». Экспресс-бло- 
ки, сохраненные в этой галерее, будут доступны при нажа- 
тии на кнопку «Экспресс-блоки» группы «Текст». Вы можете 
сохранить фрагмент и как стандартный блок. Для этого нуж- 
но в поле «Коллекция» выбрать любой другой тип галереи. 


Применение стандартных блоков 


После создания собственных стандартных блоков опре- 
деленного типа (таблиц, рисунков, колонтитулов} вы можете 
также использовать их в текстовом документе. 

Для этого необходимо на вкладке «Вставка» в группе «Текст» 
нажать кнопку «Экспресс-блоки» и в появившемся меню вы- 
брать пункт «Организатор стандартных блоков». На экране 
отобразится окно галереи блоков с общим списком блоков. 
Для вставки выбранного блока в документ воспользуйтесь 
кнопкой «Вставить». 


Завершение работы с файлом 
В новой версии текстового редактора \\ога появилась со- 
вершенно новая функция — завершение работы с файлом. 
Выбрав в меню «Файл» пункт «Подготовить», вы получите 
доступ к операциям, которые разработчики предлагают вы- 
полнить перед тем, как делать документ доступным для дру- 
гих пользователей. Завершение работы с файлом в У/ога 

2007 означает подготовку его к распространению. 
Завершение работы с файлом состоит из нескольких час- 

тей. Им соответствуют пункты меню «Подготовить». 
Выбрав «Годготовить» — «Свойства», вы сможете от- 
редактировать стандартные поля документа, такие как 
«автор», «название», «тема», «ключевые слова», «катего- 


рия», «статус», «комментарии». Если вы хотите скрыть эту 
информацию, то можно убрать личные данные из этих 
стандартных полей. В то же время, если вам необходимо, 
чтобы эти поля имели информативный вид, например, что- 
бы правильно отображался автор документа, то с помо- 
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щью окна «Свойства документа» вы сможете установить 
нужные значения (рис. 6}. 


Инспектор документа — проверка наличия 
скрытой информации 


Еще одна интересная возможность под названием «ин- 
спекция документа» позволит вам проверить ваш файл на 
наличие личной информации и скрытого текста, то есть тех 
данных, которые нежелательно видеть другим пользователям. 
Это действие рекомендуется выполнять перед тем, как пере- 
давать файл другим лицам. Эта функция позволит вам убе- 
диться в том, что в вашем документе нет личной информа- 
ции, которая не нужна другим пользователям. Выберите пункт 
«Подготовить» — «Инспектор», и вы запустите специальный 
модуль «Инспектор документов». 

В его окне можно настроить необходимые для проверки 
поля. Среди них — наличие комментариев, заголовков, скры- 
того текста, данных ХМЁ и еще ряд других. Пометив необхо- 
димые переключатели в окне «Инспектор документов», на- 
жмите кнопку «Проверить» для того, чтобы начать проверку 
документа. Результатом проверки будет информационное ок- 
но со списком обнаруженных скрытых данных и приглаше- 
ние удалить их из документа. 


Проверка совместимости 


При завершении работы с файлом, особенно если вы пла- 
нируете сохранять его в формате предыдущих версий редак- 
тора Мисгозой \\ога, вам нужно проверить, не содержит ли 
этот документ элементов, которые можно отобразить только 
средствами \У\ог4 2007. Для этого нужно провести проверку 
совместимости документа. Сделать это можно в меню «Файл», 
выбрав «Подготовить» — «Проверка совместимости». 

У вас запустится мастер проверки совместимости доку- 
мента. В окне проверки совместимости вы увидите пере- 
чень ошибок — элементов, которые не могут быть отобра- 
жены в предыдущих версиях редактора. Для успешного со- 
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хранения документа в формате старых версий нужно будет 
внести в документ необходимые правки и удалить такие эле- 
менты (рис. 7). 


Цифровая подпись 

В новой версии текстового редактора \/ог4 предусмот- 
рена функция работы с цифровой подписью. Цифровая под- 
пись помогает определить достоверность электронного до- 
кумента — точно так же, как и подпись обычная обязатель- 
на для документов бумажных. 

Цифровая подпись может быть невидимой или видимой. 
Видимая цифровая подпись отображается в тексте докумен- 
та как обычная подпись. Видимая цифровая подпись может 
содержать изменяемую текстовую часть и рисунок. В качест- 
ве рисунка можно, например, использовать сохраненную в 
виде рисунка отсканированную подпись. 

Чтобы создать цифровую подпись в окне открытого до- 
кумента, на вкладке «Вставка» в группе «Текст» выберите 
«Строка подписи». В открывшемся окне укажите парамет- 
ры цифровой подписи (имя, должность, электронный адрес). 
Для изменения цифровой подписи достаточно дважды на- 
жать мышью на ней и в появившемся окне внести необхо- 
димые правки. 

Видимую цифровую подпись обычно добавляют еще на 
этапе создания документа. А перед завершением работы с 
документом в него вставляют невидимую цифровую подпись. 

Лля добавления невидимой цифровой подписи выберите 
в меню «Файл» команду «ГТодготовить» — «Добавить цифро- 
вую подпись». После сохранения документа программа пред- 
ложит вам выбрать используемую цифровую подпись. Добов- 
ленная цифровая подпись будет скрытой, то есть невидимой 
для пользователей. Для того, чтобы просмотреть эту подпись, 
воспользуйтесь специальным значком «Г/одписи», располо- 
женным в строке состояния текстового редактора. Нажав на 
эту кнопку, вы сможете отобразить область задач «Подпи- 
си». А кроме этого, можно, выбрав «Файл» — «Подготовить» — 
«Просмотр подписей», просмотреть добавленные к докумен- 
ту цифровые подписи. 


Пометка завершенного документа 

После того, как все шаги процедуры завершения работы 
с документом пройдены — проверена совместимость и от- 
сутствие личной информации, добавлена цифровая подпись 
и тд. — на последнем шаге работы с файлом нужно поме- 
тить его как завершенный. Когда документ помечен как за- 
вершенный, соответствующий ему файл получает атрибут 
«только для чтения», а функции редактирования, ввода тек- 
ста и форматирования становятся недоступны. 

Для этого выберите в меню «Файл» команду «Подгото- 
вить» — «Пометить как окончательный». Теперь такой доку- 
мент нельзя будет редактировать. Для редактирования тако- 
го документа повторно выберите «Подготовить» — «Поме- 
тить как окончательный». 

(Продолжение следует} 
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\\еБ-стройка 


В статье о гоБовла (МК, №482(473]) было сказано о применении файла, который дает команды поисковым 
«паукам». В нынешней статье я хочу рассказать о другом файле — „мссезз, С ПОМОЩЬЮ которого можно 


настроить свой сайт. 


ероятнее всего, сервер, который предоставляет или бу- 

дет предоставлять вам виртуальный хостинг, будет ра- 

ботать под управлением одной из многочисленного се- 

мейства *пх-систем. В этом случае на нем наверняка 
будет установлен широко распространенный \ммеБ-сервер 
Араспе — о его конфигурации и пойдет речь в данной сто- 
тье. Настройкой ууеБ-сервера на хостинге занимаются сис- 
темные администраторы, имеющие необходимые знания и 
опыт. В то же время каждый отдельный пользователь распо- 
лагает неким набором директив, с помошью которых он мо- 
жет произвести дополнительную настройку именно своего 
меБ-сайта, не затрагивая при этом интересы других клиен- 
тов. Осуществляется это очень просто: в любом каталоге ва- 
шего меБ-сайта может находиться файл с именем Массезз 
{обратите внимание на точку в начапе имени файла], в ко- 
торый записываются директивы АрасНе, влияющие на свой- 
ства данного каталога и всех его подкаталогов. 

В статье вкратце описываются только ноиболее популяр- 
ные директивы конфигурации вашего мхеБ-сайта, за полным 
же перечнем всех допустимых директив лучше обратиться к 
документации по муеБ-серверу АрасКе. 

Действие директив, описанных в файле „Массе, обычно 
распространяется на весь катопог, в котором расположен 
этот файл, а также на все его подкаталоги. Однако при не- 
обходимости можно выделить отдельную группу файлов, к ко- 
торым будут относиться заданные настройки, с помощью ди- 
рективы Е11евмассь, в которой указывается регулярное вы- 
ражение. Например: 
<Е11евМаесВ "\. (91Е|]ре?а}$"> 
# директивы, относящиеся только к файлам с расшире- 
ниями .о91Е, „.)раи .]ред 
... . 

# все, что расположено после символа '’#', считается 
комментарием 
</Е11евмаесь> 

В регулярном выражении можно использовать любые пе- 
чатные символы и пробел, но часть символов имеет особое 
значение: 

У круглые скобки () используются для выделения групп 
СИМВОЛОВ; 

У символ ^ обозначает начало строки; 

У символ $ обозначает конец строки; 

У символ . обозначает любой символ; 

У символ | обозначает альтернстиву. Например, выра- 
жения "А|В" и " (АВСГРЕЕ) " означают «А или В» и «АВС или 
ОЕЁ» соответственно; 

У символ ? ставится после символа (или группы симво- 
лов}, который может как присутствовать, так и отсутствовать. 
Например, выражению “4ре?а" удовлетворяет и строка 
")ра", и строка "3Зред". Пример выражения с группой сим- 
ВОЛОВ: “вирекг- (рирег-) ?в1е"; 

У символ * ставится после символа (или группы симво- 
лов}, который может отсутствовать или присутствовать неог- 
раниченное число раз подряд. Например, выражению "зре*а" 
соответствуют строки "4ра", "3ред" и ")реееееес"; 

У символ + действует аналогично символу * с той лишь 
разницей, что предшествующий ему символ обязательно дол- 
жен присутствовать хотя бы один раз. Например, выраже- 
НИЮ "Зре+д" подойдут строки "3ред" и "3реееед", но не 
"Эра". 


У квадратные скобки [1 используются для перечисления 
допустимых символов. Например, выражение " [абс] " рав- 
носильно выражению "а|Ъ1с", но вариант с квадратными 
скобками обычно является более оптимальным по быстро- 
действию. Внутри скобок можно использовать диапазоны: но- 
пример, выражение "[0-91" равносильно выражению 
" [0123456789] " Если символы внутри квадратных скобок 
начинаются с символа ^, это означает любой символ, кро- 
ме перечисленных в скобках. Например, выражение " [^0- 
91+" означает строку из любых символов, кроме цифр. 

У символ \ ставится перед спецсимволами, если они нуж- 
ны в своем первозданном виде. Например, выражению 
")ре\+а" соответствует только одна строка "3ре+ад". 

В среде уеБ-дизайнеров считается хорошим тоном вме- 
сто стандартных сообщений об ошибках выдавать специаль- 
ные странички, выполненные в дизайне змеб-сайта. Для это- 
го служит директива Ескогросишепе, которая позволяет для 
любого существующего кода ошибки задать либо \уиеБ-стра- 
ницу, либо альтернативное текстовое сообщение. Например: 
# в случае ошибки «ЗЕВУЕВ ЕВВОВ» показывается стра- 
ница с другого иеб-сайта 
Екхгогросицепе 500 ВЕЕр: //Еоо.ехашр1е .сош/са1- 
Ъ1п/Еевъег 
# в случае ошибки «МОТ РООМО» показывается страница 
с того же меБ-сайта 
Еггогросишепе 404 /с91-Ь1п/Ъад_пг1в.р1 
# в случае ошибки «ЕОВВТРОЕМ» показывается текстовое 
сообщение, которое обязательно должно начинаться с 
кавычки (кавычка в сообщении не выводится} 
Еггогросииепе 403 "боггу сап’Е а11ом Уоц ассевв 
тоаау 

Директива ОрЕЗопв позволяет задать ряд общих парамет- 
ров, из которых наиболее популярны следующие: кхассст 
[разрешить выполнение СС|-скриптов*), ко11онзуниа пкв (©б- 
рабатывать симлинки), тис1иаев (разрешить $5, тп- 
с1ааевмОЕХЕС (разрешить 55| без запуска скриптов}, тп- 
дехев (показывать посетителю список файлов, если в выбран- 
ном каталоге нет файла тдех.Н или его аналога}. Парамет- 
ры записываются через пробел и могут иметь в начале зна- 
ки + или -, которые управляют наследованием. Например: 
# включает только параметр Тис1ааез 
ОРЕ1Зопв Тас1ааев 
# включает параметр Тпс1идез и выключает параметр 
Тпаехез, все остальные параметры имеют значения, за- 
данные в глобальных установках иеф-сервера 
ОРЕТолв +Тис1идев -тидехев 

Когда посетитель запрашивает ссылку на каталог (напри- 
мер, ННр://рирКт.сот/4осз} и оказывается, что такой каталог 
существует, то муер-сервер отдает из данного каталога файл 
иЧех.Мт!, а при его отсутствии — либо содержимое катало- 
га (если включена опция Тибехез}, либо ошибку 403 {РОК- 
ВЮРЕМ). Если ваш меБ-сайт построен на скриптах, то в ка- 
честве индексных могут использоваться файлы с другими рас- 
ширениями — указать эти файлы можно с помощью дирек- 
тивы Р4кесфогуТидех. Например: 
01гесгохугиадех 1паех.ВЕт1 1паех. вет 1паех.р1 1п- 
Яех.с91 

Если вашим динамическим скриптам нужны какие-то осо- 
бенные переменные окружения (епигоптей, их можно за- 
дать при помощи следующих директив: РаввЕпу (передать 
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скриптам данную переменную окружения}, 
Зеевиу (установить переменную окружения}, 
ОпвекЕпу (снять переменную окружения). Пе- 
ред применением этих директив лучше про- 
консультироваться со службой технической 
поддержки — весьма вероятно, что они не бу- 
дут вам доступны по соображениям безопас- 
ности. Примеры: 
# передать скриитам значение перемен- 
ной окружения ГАМС 
РаввЕпу ГАМС 
# задать переменную окружения РЕВЬЬГТВ 
зееЕпу РЕВЬБЬТВ /Воме/рирК1п/11Ъ/рех1 
Вполне может случиться так, что ваши ди- 
намические скрипты будут иметь нестандарт- 
ные расширения — в этом случае вам может 
понадобиться директива Ааанара1ек. Напри- 
мер, если ваши скрипты написаны на Рей, то 
не помешает добавить в „Массезз следующие 
строки: 
ОрЕ1Зопв ++ЕхесСсСст 
Ааанава1ет сч1-вст1ре .р1 
Допустим, вы желаете ограничить доступ к 
определенной части вашего ммеб-сайта — это 
можно легко организовать при помощи сис- 
темы паролей. Если посетитель попробует зай- 
ти в закрытую часть меб-сайта, то его брау- 
зер откроет окно, в котором посетитель дол- 
жен будет ввести свои логин и пароль. На- 
стройка системы паролей заключается в сле- 
дующем: в отдельный текстовый файл с помо- 
щью утилиты ВЕраввма, входящей в состав 
Араспе, записываются нужные логины и па- 
роли, после чего можно ограничить доступ к 
любой части ммеб-сайта при помощи следую- 
щих директив: 
# название области ограниченного дос- 
тула 
АЧЕБМате "Тор весгее" 
# тип авторизации (возможны только два 
варианта: Ваз1с и 21дезе, но второй мо- 
жет не поддерживаться некоторыми брау- 
зерами, поэтому пользоваться им не ре- 
комендуется} 
АлЕНТуре Ваё1с 
# имя файла с логинами и паролями (же- 
лательно поместить этот файл вне иерар- 
хии вашего меб-сайта} 
АЦЕНОвеуЕ11е /Коме/рирКк1п/.иии-овегв 
# разрешение достуна только тем пользо- 
вателям, кто введет правильные логин и 
пароль 
Веаи1те уа119-пвех 
# другой вариант директивы Веао1ге: 
разрешение доступа только перечислен- 
ным нользователям 
# веаи1тге пвег 1уапоЕЁЕ реегоЕЕ 
Пользователей можно объединять в груп- 
пы, что позволяет ограничивать доступ на бо- 
лее высоком уровне. Синтаксис файла с опи- 
санием групп очень простой: 
# групна: логин1 логин2 
навеегв: рарК1а 
1овегв: 1уапоЕЕ реехгоЕЕ в1догоЕЕ 
Ограничение доступа на базе группы за- 
дается примерно так (добавляем директиву 
АЦЕВСкоПрЕ1Те и изменяем директиву Ве- 
ач1 ге]: 
АлЕРМате "Тор весгее" 
АЛЕНТуре Ваё1с 
АПЕВОвегЕ11е /Воще/рирК1и/.мич-ивехв 
АПЕРСгопрЕР11е /Воще/рарК1ип/ .ими- 
агтопрв 
Веаи1ге агопр мавеетв 


Следует помнить, что при таком ограниче- 
нии доступа пароли передаются по каналам 
связи в открытом виде и могут быть перехва- 
чены злоумышленниками. Поэтому в целях 
безопасности рекомендуется организовывать 
доступ к закрытым областям ме-сайта через 
защищенное 55$Е-соединение. 

Если вас волнует судьба частых посетите- 
лей вашего ммеб-сайта, использующих медлен- 
ные каналы связи, можно несколько облегчить 
им жизнь при помощи директив Ехр1хгевАс- 
Е1уе, Ехр1гевреЕал11 и Ехр1гевВуТуре (но 
не забудьте предварительно выяснить в служ- 
бе технической поддержки, входит ли в состав 
вашего уиеБ-сервера модуль тоб'`ехрие3. Идея 
данного подхода заключается в следующем: 
если на вашем муеБ-сайте есть объекты, кото- 
рые изменяются очень редко (обычно это изо- 
бражения), то можно настроить Араспе таким 
образом, чтобы вместе с этими объектами он 
отдавал НТТР-заголовок ехр1гез. В таком слу- 
чае после загрузки изображения оно сохра- 
няется в кэше браузера посетителя и будет 
находиться в нем вплоть до наступления уко- 
занного в НПР-заголовке времени. Примеры: 
# включить установку НТТР-заголовков 
ехр1гез 
Ехр1гевАсЕ1уе оп 
# по умолчанию для всех элементов уста- 
навливается дата на ИВ день позднее вре- 
мени запроса 
$ Бхр1гевреЕал1е "ассевв р1ав 1 даув" 

# альтернативная запись, разница во 
времени указывается в секундах (86400 
секунд равны одному дню) 

# Ехр1 гевреЁал1+ А86400 

# можно отсчитывать время от момента 
последнего изменения запрашиваемого 
объекта 

# Ехр1гевГеЕа1е "мод1Е1сае1оп р1шв 1 
меекв" 

# Ехр1гевОеЕа111Е М604800 

# можно задавать время отдельно для 
различных типов объектов: 

# для НТМЬ-страниц 

Ехр1геввуТуре сехе/Веп1 "ассеввё р\л1в 
10 м1рмеев" 

# .для текстовых файлов 
Ехр1гевВуТуре сехЕ/р1а1п “ассевв р1л1в 
10 м1ромеев" 

# „.для изображений 

Ехр1гевзвуТуре 1щаде/а1Е "шоа1Е1саЕ1оп 
Р1ав 1 даув" 

Ехр1гевВуТуре 1щаае/ реа 
"поа1Е1саЕе1оп р1ав 1 даув" 

Ну, и напоследок стоит упомянуть дирек- 
тиву АаареЕас1ЕСВатвее, в которой указы- 
вается кодировка вашего ууеБ-сайта. Отсут- 
ствие этой директивы или неправильное ука- 
зание кодировки приведет к тому, что неко- 
торым посетителям придется задавать коди- 
ровку вручную в своих браузерах, а это им 
вряд ли понравится. Пример: 
АаареЕал1ЕСвахве+ ч1паомв-1251 

Как вы, наверное, уже заметили, в данном 
описании не были затронуты директивы для на- 
стройки редиректов и преобразований НТТР-ссы- 
лок (Веб1хеск, вед1кесЕМатсь, венг1ееЕпо4пе, 
Век еево1е, вемк1еСопа). Дело в том, что эти 
директивы применяются настолько часто и обла- 
дают настолько широкими ВОЗМОЖНОСТЯМИ, что © 
них следует написать отдельную статью. 

Ну вот и все. Надеюсь, статья принесет 
вам пользу. 


Переклад стае мобльним з 


(помо 12 


Електронний словник 


* 10 мов: украТнська, англ®ська, Нмецька, 
французька, талиська, кпанська, турецька, 


китайська, латинська, ро@йська 


* Ылы 7,4 млн. св з детальним перекладом 
« Найсучасниша лексика, 128 словни в 


эдомих автора 


« Тематичн! словники: фнанси, юриспруденыйя, 


економкка, техника та #н. 
» Швидкий та зручний переклад 
« Програма для заучування слёв* 
» 30 000 слёв озвучен” 


® \нсталящя на персональн! комп'ютери 
кишеньков! компчютери - Роске{ РС та Райи® 
смартфони-МЛпдомиз МоБе® та бутьап 05" 


+ для ЛКта Роске! РС 
КУПУЙТЕУ ПАРТНЕР 
АВВУУ УКРАНА 

Артемксьх 06274 
Нова Електронка... —-==56 512 
Зиниця 0432 
Чеам. —- коавинив, -.-350669 
Горлвка 0528 
Нова Електронка .. 520240 
Дныпропетровсьх 0552 
Брииаде ыы ..-.357700 
АБ-Центр...... р. .353533 
АВЦ-Днтро.. ...- 349359 
Донецьк 062 
Константа о еоЕьЕН 3453450 
Нова Електронка. --.-3813361 
Запорзкюжя 0612 
Е, ата же лвынрьеВ 526363 
Рома, Я1Д.... ---.2209621 
вано-Франявсьх 0342 
Улягаде.. 777457 
уллмеськ 04868 
Комгпотерний Бум. - .. — .69299 
Кигв 044 
ОЗ. ини рииииния лено 4569633 
Брикаве._. -_-4619461 
Компьютерленд.. -4906792 
Еверест. 86477717 
ГагаБайт ..- ... 5158475 
МС Центр 2447881 
Теймленд ....5720917 
Спецвуз... 28951657 
Корифей+. .. 4927363 
Юровоград 0522 
Магнус Е .. .243534 
Луганськ 9542 
ряхаде. ....- -590703 
Нова Електронгка -=----.590067 
Луцьк 033 
Волинська Софтова компания. .....2724098 
Льзв 0322 
Чойаде 403800 
Комплекс -. 03090 
Маруполь 6629 
пикаде..... - 512672 
Миколатв 0512 
АргСофт... —- -- 472285 
Одеса 048 
пихаде .. 


Усе лляофесу. Е 
Полтава 0532 
Агронфо.... оо орла 509616 
Севастополь 0692 
Илинале з 553111 
Нова Електронка _ 543032 
Симферополь 0652 
Ипигаде ..-230050 
уБСофт.. -.515999 
Ужгород 0312 


-..612179 
—. 267191 


Харкв 057 


плиаде -7666293 

Орбхк-Т. * —- 7195275 

СПЕЦ. =. дона? 217 19 
Херсон 0552 

КОМ. - ем -- 423547 

Арт-Софт. Е - 424336 
Черкаси 0472 

Паяхаае. ..... ---.540813 
Чернийв 0462 

зыгресс Лайн .. - _. 675603 


Повний список партнере намллли АВВУ\ Ца 


На Тел. (044) 4909999 


реальн! палеров: словники, що ув:йшли до складу АВВУУ итауо 12 


Купуйте Оп ле: збоге. АВВУУ ца 


Игры 


Ботаническая катастрофа 


Жанр: зигума| 

Разработчик: Нудгомзют Етенайтет! 
Издатель: Рауюсгс |пегпанопа! 
Издатель на территории Украины: 1С 
Системные требования: 

У Стандартные: РЗ-700 МГц, 256 Мб 
ОЗУ, 64 Мб видео 

УРекомендуемые: Р4-2.4 МГц, 1024 Мб 
ОЗУ, 128 Мб видео 


Все как будто не так... 


В 2005 году немалое количество кри- 
тиков отчаянно пыталось вырыть глубо- 
кую могилу и устроить пышные похоро- 
ны проекту ОБзсиге от французской ком- 
пании Нудгамюп. Но, несмотря на все 
старания, игра все же отстояла звание 
неплохого хоррора второго класса. 

Нудгом$юпт не стала останавливать- 
ся на достигнутом. После двухлетнего 
затишья команда разработчиков выпус- 
тила в свет продолжение своей саги о 
проблемных учениках старшей школы, 
страшном декоративном растении и 
опасных экспериментах с природой. 
Итак, ОБзсиге 2. 

С момента окончания истории в 
1еайтоге Нюв ЗсКос| прошло два го- 
да. Все катавасия с монстрами и экс- 
периментами была тщательно прикры- 
та правительством и огласке не пре- 
давалась. Наши бывшие герои кое-как 
смогли оправиться после всех тех кош- 
маров, что им пришлось пережить, и 
потихоньку стали привыкать к новой 
жизни. Кенни и его сестра Шеннон по- 
ступили в престижный колледж, кото- 
рый располагался неподалеку от шко- 
лы. Стэн, судя по всему, скатился в ни- 
зы общества и попал в свое время за 
решетку, но теперь, выйдя на свобо- 
ду, направляется в сторону 1еайтоге. 
Судьба оставшихся двух участников 
прошлой игры, Джоша и Эшли, оста- 
лась за кадром сюжета, но есть мне- 
ние, что разработчики приберегли их 
для следующей истории. 

Новая страница повести начинает- 
ся с появления на территории учебно- 
го заведения, где теперь учатся Кенни 
и Шеннон, странного цветка, отвар и 
дым которого вызывает просто неза- 
бываемый приход, торкающий похле- 


ще привычной травы. Естественно, по- 
добная плюшка пользуется большим 
спросом среди студентов. 


Вирджин КЕМПЕР 


Несмотря на стремительное развитие игровых технологий, 
позволяющих создавать все более и более реалистичные проекты, 
жанр зигима/ Поггог по-прежнему является редкостью. Доска почета 
подобных разработок может похвастаться всего несколькими 
чемпионами, которые продолжают лидировать и обходить конкурентов 


на протяжении многих лет. 


Как ни странно, но проект ОБзсиге абсолютно не претендует на 
место в списке «лучшие из лучших», однако весьма усердно метит 
в лидеры среди ужастиков так называемой «второй пиги». Вышла 
в свет уже вторая игра серии, рассмотрим ее детальнее, чтобы 


подтвердить данную ей оценку. 


Однако помимо стандартного побоч- 
ного эффекта в виде головной боли и 
беспамятства, цветок обладает более 
страшными свойствами и в один пре- 
красный день это свойство дает о себе 
знать. 


Бояться или не бояться? 


Достаточно сложный вопрос, на ко- 
торый так просто дать ответ, увы, не 
получится. Еще со времен первой час- 
ти ОБзсиге зарекомендовал себя не 
столько в жанре Поггог, сколько в зиг- 
мма|. Основная изюминка проекта за- 
ключалась в одновременном взаимо- 
действии двух персонажей для реше- 
НИЯ большинства ГОЛОВОЛОМОК. Менять 
соотношения вышеупомянутых жанров 
для сиквела разработчики видимо по- 
считали лишним. Но, тем не менее, в 


сам игровой процесс девелоперы вне- 
спи ряд новаторских изменений. Рань- 
ше вся команда героев располагалась 
в уютном дворике школы, где при не- 
обходимости можно было сменить на- 
парника. Теперь же все участники оче- 
редной гонки со смертью частенько 
делятся на пары и разбегаются в раз- 
ные стороны. Игроку же предстоит про- 
ходить сюжетные отрезки за каждую 
из пар, по очереди. Естественно, в ка- 
кой-то момент все персонажи пересе- 
каются в каком-нибудь безопасном 
месте, где делятся друг с другом впе- 
чатлениями, жалуются на тяжелую 
жизнь и совместно планируют даль- 
нейшие действия. 


Количество подопечных значитель- 
но увеличилось по сравнению с про- 


шлой частью. Игроку предлагается воз- 
главить группу из восьми студентов и 
одного местного профессора. К уже 
упомянутым Кенни, Шеннон и Стэну 
присоединились: Кори, умеющий лов- 
ко карабкаться по карнизам и преопо- 
левать все препятствия, связанные с 
высотой, Мэй — девушка Кори и ис- 
кусный хакер, способный взломать лю- 
бой компьютер или электронный за- 
мок, Эми — сногсшибательная блон- 
динка, способная расшифровывать ко- 
ды и решать головоломки уровня 
«паззл», Свен — белобрысый сканди- 
нав, умело орудующий хоккейной клюш- 
кой и не уступающий по силе Кенни. 
А доктор Джеймс практически всю иг- 
ру будет заниматься исследованиями 
мутировавших студентов, в свободное 
от работы время помогая группе вся- 
ческими полезными приспособления- 
ми. Еще есть младшая сестра Мэй, по 
имени Джун. Она ничего не умеет, про- 
сто симпатичная девушка. 

Не только список играбельных пер- 
сонажей пополнился свежими кадрами. 
Местный зоопарк также обзавелся но- 
выми особями. Общий список монстров 
невелик, и большая часть фауны пере- 
кочевала еще с первого ОБзсиге, но 
для проекта подобного жанра больше- 
го и не нужно, ибо, как я уже писал вы- 
ще, девелоперы Нуагомеюп`а предпо- 
читают делать более крупную ставку на 
зигума|. Так что если вдруг после про- 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 -- 


Игры 


хождения первой половины игры вам по- 
кажется, что количество головоломок 
значительно возросло по сравнению с 
боевыми сценами, не удивляйтесь, все 
именно так и задумано. 

От детского конструктора «собери 
скотч, пистолет, фонарик и склей из 
всего этого что-то непонятное и не под- 
дающееся логическому объяснению да- 
же самой большой оружейной энцик- 
лопедии», девелоперы благополучно 
отказались, посчитав, что в двух руках 
персонаж вполне сможет носить как 
оружие, так и не менее ценный фона- 
рик (враги по-прежнему негативно от- 
носятся к свету). 

Местный арсенал также не остался 
обделенным. На замену нескольким раз- 
новидностям пробовиков и пистолетов 
пришли: сигнальная ракетница, арбалет 
с разрывными болтами, так называемый 
мини-гранатомет, который по виду боль- 
ще напоминает крупнокалиберный пис- 
толет. Ну и, конечно же, нельзя не упо- 
мянуть родной для каждого думера ин- 
струмент — бензопилу, причем на ба- 
тарейках. Хотя лично я подобное при- 
способление чаще использовал по на- 
значению (го бишь расчищал дорогу от 
бревен, перегораживающих проход), а 
не в качестве орудия убийства. Все воо- 
ружение где попало не валяется, а гра- 


мотно расфасовано по специальным ме- 
таллическим ящикам. По мере прохож- 
дения на вашем пути будут встречаться 
специальные ключи, которые эти самые 
ящики открывают. Подобные ключи — 
болышой дефицит, так что осмоатривай- 
те внимательно каждый угол и каждый 
шкаф (именно там они любят «прятать- 
ся», иначе рискуете остаться без новой 
убойной игрушки. 

Движок Обзсиге еще в 2005 году 
не мог похвастаться ничем особенным, 
чего уж говорить про нынешнее вре- 
мя пехнаепе, третьих шейдеров и де- 
сятого ОнесХ. Впрочем, стоит заме- 
тить, что из лет пять как устаревшего 
по своим параметрам движка девело- 
перы смогли выжать весьма неплохую 
картинку. Конечно, приглядевшись пов- 
нимательней, можно заметить немалое 
количество всевозможных угловатостей 
и прямолинейностей, однако в целом 
все смотрится довольно сносно. Здесь, 
наверное, стоит отдать должное ле- 
вел-дизайнеру, который сумел грамот- 
но и толково забросать местные уров- 
ни всевозможным реквизитом из сту- 
денческих будней, прикрыв тем самым 
бедные текстуры и добавив игре не- 


СКОЛЬКО ЛИШНИХ ОЧКОВ атмосферности 
В коридорах, вестибюлях и комнатах 
студенческого общежития можно об- 
наружить множество занимательных 
плакатов, листовок, пирамид из пустых 


пивных банок. Особенно порадовали 
доски с объявлениями и просьбами к 
жильцам: «Просьба к дорогим пароч- 
кам: не забывайте, что звукоизоляция 
в общежитии практически никакая и 
что некоторые желают вначале всту- 
пить в брак и не хотят, чтобы их иску- 
шали. Спасибо» или «В четверг З-го 
нашла у себя в кровати розовую “иг- 
рушку”. Хозяин может забрать ее из 
комнаты 206, но должен объяснить мне, 
что произошло в среду вечером». 

Ну и, конечно же, говоря об атмо- 
сфере, нельзя не упомянуть стартовый 
ролик, который моментально обруши- 
вает на голову геймера неимоверное 
количество контента голливудско-моло- 
дежных ужастиков. 

И после этого кто-то еще сомнева- 
ется в наличии атмосферы? Да? Тогда 
вы явно не жили в студенческом обще- 
житии нынешнего времени. 


Ги збапато 5 а 409 


А сейчас давайте немного отклоним- 


ся от намеченного маршрута и снова 
вернемся к похоронам. Могилу ОБ- 
зсиге 2 копают с не меньшим усерди- 
ем, нежели в предыдущей части. Неко- 
торые говорят, что проект французской 
компании не что иное, как неудавший- 


ся клон 5Йеп+ НИ. Сие утверждение не 
перестает меня удивлять. Больше все- 
го мне интересен процесс и принципы 
сравнения одного из серьезнейших 
представителей жанра зогиума/Поггог, 
от которого за километр прет психо- 
деличностью и тонкой моральной на- 
грузкой, с подростковым ужастиком про 
страшных монстров в школе, которых 
главная героиня (90-60-90) со страхом 
в глазах и в сердце безжалостно изби- 
вает хоккейной клюшкой. 


Да и вообще, намеки на, так сказать, 
генетическое сходство каждого ужасти- 
ка с еп! НИ или Кездеп! ЕМ пора бы 
уже давно приравнять все к тем же жур- 
налистским штампам. 

Но на этом экскурсия по надгробным 
надписям не заканчивается. 

Очень забавляет, что ОБзсиге 2 уп-. 
рекают в сходстве с множеством моло- 
дежных фильмов ужасов девяностых. Что 
тут сказать? По-моему, вменять подоб- 
ное в вину этому проекту — то же са- 
мое, что гнобить Мах Раупе за схожесть 
с боевиками тех же времен. 

Зато от музыкального сопровожде- 
ния все просто в восторге, и должен ска- 
зать, весьма не без оснований. О!Мег 
Реимеге — композитор, написавший за- 
мечательнейшую музыку к предыдущей 


части игры, — без особого труда выпол- 
нил свою миссию и во второй раз. Как 
результат — четырнадцать отличнейших 
треков, которые смело можно назвать 
одним из главных козырей данного про- 
екта. Именно на музыку падает почет- 
ная обязанность разбавлять слегка се- 
роватый ОБзсиге 2, делая его более 
красочным и давая игроку возможность 
через тонкие нити мелодии более чет- 
ко почувствовать все то, что происхо- 
дит по ту сторону монитора. 

Кстати, на данный момент компози- 
тор занимается созданием музыки для 
Аюпе м №е ВеикК 5. 


Вывод 


Вот как-то странно получается. Мно- 
гие упрекают ОБзсиге 2 во вторично- 
сти, причем во всем: в геймплее, сюже- 
те, графике и т. д. Но, тем не менее, по- 
чему-то никто не удосужился заметить 
вторичность в той же музыке, от кото- 
рой все те же «многие» готовы кипятком 
писать. Нет, безусловно, подобное вы- 
сказывание ни в коем случае не меня- 
ет моего мнения об отличнейшем музы- 
кальном сопровождении. Просто инте- 
ресно, какой смысл восхищаться тем, 
что пять минут назад охотно высмеивал? 

Кому верить, а кому нет, решать вам, 
уважаемые читатели. 

Лично мне как первый, так и второй 
ОБзсиге пришлись по вкусу, даже не- 
смотря на устаревший слабенький гра- 
фический движок игры. Проект доста- 
точно атмосферен и вполне достоин не- 
скольких вечеров на прохождение. Тем 
более, при наличии джойстика (геймпа- 
да} можно поиграть вдвоем с товари- 
щем, в компании с парочкой бутылок 
любимого напитка. 
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еседка «Моего компьютера» 


ак ни ставили лето... 
Как его ни патчили... Чтобы оно 
запустилось хоть по дефолту, без 
излишеств: чтоб было тепло и без 
дождей, а желательно еще с одуванчи- 
ками и тополиным пухом... и, если полу- 
чится, без комаров. 

Заглючило. Зависло. Слетело. 

Почему? Да просто старательно за- 
юзали... 

Хорошо. 

Учли все ошибки, переустановили 
осень. 

В настройках поставили все без фо- 
натизма: только чтоб не сильно 
холодно, и чтоб немножко с пау- 
тинками бабьего лета, и если 
можно — с виноградами-арбу- 
зами, и чтобы желтые листья не 
спешили опадать, а еще хоте- 
лось, чтоб утром на тротуаре 
блестящие каштаны — идешь и 
ногами пинаешь... 

Но что в результате получи- 
ли: опять «Солнце временно не- 
доступно», опять «Ошибка 404: 
путь к теплу не найден»... 

Когда ж мы научимся! 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


«Уважаемый Трурль, здравствуйте. 
Все описанное обнаружено мною на 
моих компьютерах за последние 4 го- 
да. Любые совпадения с реальными со- 
бытиями и предметами являются истин- 
ными ©. 

Например, пережитки прошлого — 
кулера, ватерблоки, фреон и прочее — 
забыты человечеством! Охлаждение 


& боеья 


Возможность модернизации 
$ Сокет/Слот 

%® Интерфейс модернизации 
Поддерживаемые скорости. 


Е 18 монитор экружающей среды 1 
в Мюдель 
поддержка специфики материнской платы 


Е 4. Нонинальная мощность 
Мощность ядра процессора 


216% (примерно) 
свинки 


больше не сдерживает прогресс! 5$15ой- 
миаге бапага доказывает — Тот’5 Нагс- 
маге в своем знаменитом ролике не 
прав: существует процессор АШоп 
2200+ мощностью в 216 Ватт (рис. 1) 
который спокойно прогревает материн- 
скую плату АЗШ$ А7МЗХ до 256°С 
(рис. 1,2). 

И все прекрасно работает. 

А И/пдом5 ХР и вовсе мо- 
жет работать без СРИ рис. 3}». 

Неизбежный редакционный 
комментарий (НРК). 

Все утром поверили прогно- 
зу, взяли с собой зонтики, а сре- 
ди дня — солнце, теплынь и хо- 
чется мороженого. Вспомните, 
никто ведь не ругал синопти- 
ков® Так и тут — скинем тяже- 
лые кулеры и ватерблоки, да- 
вайте радоваться безопасному 
теплу! 

А если что перегреется, то 
отправим законный иск госпо- 


Баги 4 


Если провести статистический 
опрос, кто — за лето, кто — за 
зиму, большинство выскажется 
за первый вариант. Не так ли? 
Так что, роптать ли нам против 
декабря, Нового года и снеж- 
ков? 

Нет, просто, искать в них свое 
удовольствие. 

Согласны® Ведь находили. И 
будем находить. 

А если вышеупомянутые рас- 
суждения экстраполировать 


Элемент 


$ Модуль памяти 1 
Ф Модуль памяти 3 


ы Монитор окружанощей среды 1 
ы Модель 


3 Поддержка специфики мат... Нет 


Рис.1 


5} Информация © материнской плате - Убойунаге Запа 


дину Тому и госпоже Сандре. 
Чего они, в самом деле? 

А то, что на третьей чита- 
тельской картинке Винда без 
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1 
В этом окне отображается информация о материнской плате, шасем, чипсете, | 
шинах, системной и кэш памяти, м связанных устройствах. | 


Значение 


145 ЦИЕО 5МВ 


СЯ 
3 Температурные сенсоры 


Тиапзсепд Тогоитабоп 256М8 8х(32Мх8) ... 
Тгапсепд иогтачол 256М8 8х{32Мх8) ... 


мозгов работает2.. Вспомните, 
как у и вас иногда такое слу- 
чается в трудовой понедельник 
поутру... 

Между прочим, продолже- 
ние следует. Автору письма уда- 
лось обнаружить еще многие 
удивительные, и еще до_сед- 
ня_никем не виденные призноа- 
ки компьютерного произвола. 


Уч 


(данный термин напоминает № Температура платы 255.9°С { 492.7°Е В следующем выпуске еще по- 
яние > зе’, 

вам, что мы возвращаемся к г разитесь. 

любимой П-шной реальности), Рис.2 Повеселило? 


то давайте согласимся, что мы уже 
давно привыкли к неожиданным... но 
неизбежным глюкам (ашипкам) на- 
шего цифрового мира. И ведь при- 
выкли мы не ругать его за это, но 
научились изыскивать в этом момен- 
ты радости. 

И они согревают, когда холодно, 
и они прохлаждают разум, когда он, 
бедняга, уже «кипит возмущенный»... 

Согласны? 

Тогда сегодня будем не бурчоать, 
но веселиться. 


Ух, ты... 


Потому что мы попросили МК- 
шников не полениться и «раскопать 
своих завалов и шкафов перетря- 
сти» на тему лично отловленных 
компьютерных глюков, кои и при- 
слать ном. 

Начинаем раздавать спасибы. 

Первое — Артему Киселеву. 


Свойства: АМО АЕтюпИт) ХР: 3000+ 


ЕЕ 
Обшие’ Драйвер ` Сведения: 


Г. АМО Аню ХР 2000+ 


[` чамв | 


Поставщик драйвера” Мстозой 


Дата разработки. 01.04.2004 
Версия драйвера: 5.1.2500.0 
Цифровая подпись: — Мелозой \ийлаомие РиБ ег 


Просмотр сведений о файлах драйверов. 


Обнсвление драйвера для этого устройства 


Если устройство не работает после 
обновления драйвера, откат 
восстанавливает прежний драйбер. 


Отыена установки драйвера [расширенная]. 


Рис.3 
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Тогда смотрите еще. 


Ух, тыь... 


«Привет! Откликаюсь на просьбу 
присылать прикольные скриншоты. 
(рис. 4). 

Вот так понимает Виста удачную 
установку сервера АпаЧ ©». Эоопай 

НРК. Нормально понимает, она 
ж ставить ничего не просила, вы со- 
ми захотели. А Висту создатели ее 
позиционируют как операционку, ко- 
торая сама думает за вас, и за вас 
решает все проблемы... 

Так может, ОСь вполне законно 
решила: «Какой еще Апач, ты ж с 
его настройкой на неделю завис- 
нешь? А кто курсовой писать будет? 
Тот, что через два дня сдавать?» 

Уважаемые читатели, между про- 
чим, если вы убедились, что будучи 
наблюдательным, можно без особых 
усилий приобрести всеукраинскую 


Колонка редактора 


тТретекоавой ув Нас кохлелов ву твеы ра РеНТР 
Зегих 224 СЪ РИЕЬ Юо вха енто 


Рис.4 


известность, только лишь представив 
свой результат «фотоохоты», то почему 
медлите? 


Служба добрых НЕГРов 


Читатель недавно спросил: «..Как по- 
ставить семьсот семьдесят семь опера- 
ционок на один винт, да причем так, 
чтоб любая из них являлась мне, влады- 
чице морской, по первому хотению...» 

В отличие от Пушкина, наши читате- 
ли знают правильную последователь- 
ность действий. И даже не одну! 

Первый вариант. «Г/ривет, Грурль. Тут 
один юзер, /Р5, спрашивал, как лучше 
ставить такие системы, как У/тдом5, 
РО$ и Шпих. Значит, готовишь три раз- 
дела для каждой ОСи, для начала ста- 
вишь ОО$ с Виндой, а потом установ- 
ливаешь тих, при его установке ста- 
вишь загрузчик СКОВ в МЬК, затем уже 
натравливаешь СКОВ на каждый роаз- 
дел. Получаем мультисистемный комп с 
главным загрузчиком СКИЫВ. Можно за- 
юзать сторонние загрузчики; у меня, на- 
пример, стоит РомегОиез ВооМадг, 
с которого загружаю Линукс с Виндой. 

А вообще, читатель, посмотри еще 
статью «15 ОС — не вопрос», недавно 
в МК печаталась». С уважением, Ки- 
рилл Симонов 

Видите, МК-шник со стажем может 
все. 

Может поставить на микрокалькуля- 
тор МК-64 Висту... 

А захочет — сможет на «Пингвина» 
воздвигнуть мозги от «Страуса». Что, 
нет такой операционки? Эт неважно... 
потом появится, а пока поставим @... 

Второй вариант. «Привет, Трурлы! 
Вроде в 41-м номере у /Р$ была про- 
блема с установкой ДОСа. Так вот: ус- 
танавливается ДОС с помощью утилит- 
ки 575.СОМ, которая копирует необ- 
ходимые системные файлы ДОСа на 
диск. Если мне не изменяет память, то 
это 2 файпа: О.5У5 и М5РО5.55. Ноай- 


ти эту программку можно тут (плиз, не 


Прайс-лист 


принимайте за рекламу); Внр:/ / 
зипп-тураде.паго4.ги. 

Далее создаем в Винде за- 
грузочную дискету, помещаем 
туда эту утилиту, загружаемся 
с дискеты и печатаем: 3%8 Б:. 
Все готовоь Зипт 


Страна советов 


Все старое — хорошо забы- 
тое новое... 

Вам кажется, что в порядке 
слов какая-то путаница? Ой, 
давайте поживем пару месяцев, 
а потом, если захотите, пере- 
чтем эту фразу еще раз... 

«Привет, Трурлы Довно я не писал те- 
бе! Я вот прочитал в МК, №40, статью 
про вистовские воллпейперсы а-ля кино. 

(Это, типа, когда вместо Рабочего 
стола «Рабочее море» колышется или 
«Рабочее пиво» разливается. В общем, 
все течет, все изменяется. Мечта сан- 
техника... Прим. ред.) 

Так вот, эту плюшку можно провер- 
нуть ив И/паомз ХР! 

Все, что нужно, — это прожка КМ- 
Р/ауег, универсальный проигрыватель 
[поддерживает все известные форматы 
видео и музыки, в том числе «телефон- 
ные» форматы атг и Здр и всякие эк- 
зотические маково-пингвиньи штучки). 
Ссылку на него, пожалуй, не дам — нет 
смысла, достаточно ввести в Гугле на- 
звание. 

Установили плеер, открыли в нем ви- 
деофайл, развернули на весь экран и 
нажимаем кнопку 9 (подчеркиваю: не Е9, 
а просто 9} — и плеер сворачивается в 
трей, а вместо обоев рабочего стола 
идет фильм. Со звуком, кстати». ВоЬ К. 

Если кто поставит подобный эффект 
на Виндовс 2000, пишите. Наш приз 
обеспечен! 

А уж если на Винду 3.11, то 


То бупа спливаюча шдказка». Дмит- 
рук В.В. 

У софтинки классический насморк, 
согласны? 

НРК. Читатели, берегите себя! 


Глобус Украины 


«Привет, Трурль! Пишу тебе по та- 
кому поводу: хочу узнать, есть ли лю- 
бители МК в г. Бердичеве? Если да, пи- 
шите мне на мыло, буду рад познако- 
МИТЬСЯ. 

Р.5. Предлагаю создать новый опрос: 
«Какой язык программирования вы учи- 
ли в самом начале»? Будет интересно 
узнать». $5 $5 (зокапраЮуап4ех.ги] 

«Это хорошо, если кто-нибудь пря- 
мо откуда-нибудь», — писал классик. И 
мы роды, что в еще одном городе нас 
читают, и что занятие это может послу- 
жить поводом для знакомства. А друзей 
много не бывает. 

А вот ответ на вопрос о первом язы- 
ке программирования может оказаться 
неожиданным. Хотите убедиться? Тогда 
напишите и вы, с чего начинали. Кста- 
ти, небезынтересно узнать и ЧТО вы 
первое написали? 


Ух, тыыыы... 


Любое событие несет в себе инфор- 
мацию. Подчас неожиданную. Опять 
же — надо уметь ее замечать. 

К примеру, компьютерные глюки. Ес- 
ли отбросить вариант, что процессор 
не умеет складывать/отнимать/умно- 
жать/делить, то что он хочет нам ска- 
зать, когда показывает на экране мо- 
нитора заведомую глупость? 

Может, намекает на что? 

«Привет, Трурль. Пишет тебе посто- 
янный читатель со стажем. Читаю вас 
[нас] 7 лет. Сам я родом из п.г.т. Мака- 
ров Киевской обл. 


всей редакцией приедем в гос- [ГТУ 


ти и восславим в тостах! 


Ух, тыыы... 


Оседь, хододдо, дасбодг... 

В предыдущей строке — ни 
одной опечатки. 

Это просто буквальное вос- 
произведение слов, которые 
может произнести МК-шник, ес- 
ли будет безответственно раз- 
гуливать без зонта под осен- 
ним дождем, не будет прятать 
голову и шею от холодного ветра и не 
прекратит безмерно потреблять всякие 
прохладительные напитки (...впрочем, в 
виду усугубления осени, редакция не со- 
ветует также заменять их на горячитель- 
ные... Прим. ред.). 

А если вы думаете, 


1 
| 
| 
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Злееь зугаставченьх жечь зляжоюитуряюей их тару позатваниьо 


Прайе-чяст жалисеетьку 

ИПозие-лися бетонозмаенеле, 
Пранс-ннет вачай 

нет трихкмерьзлакизачаские 
эст асов! пзойннные 
Пфайс-диернасокеы дуазадюзиие 
Пулйе энер установьнпоеовалькеция 


Рис.5 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


что застрахованы про- 
виденьем от простуды, 
то гляньте: ею страда- 
ый ют даже компьютер- 
пометаеньь ные программы. 
Е «Прив, Трурль. 
Нодсилаю «очепят- 
ку», яку виловйв в [нет 


[рис. 5] 


ТЬ Рис.6 


Файл Язык Понощь 


Г ОЕ диско | 


ЭЗАМУНО, ЗРОЕСЕ 


разнер: 80.1 Гб. 


температура БЕ выч. 38°С 


Отработано времени: 
37 лет 11 нес.4 дней 
= (332136 часов} 
БАТЕЫНАЬИи ДАНС 
заключение: 


Решил и я тебе прислать (рис. 6} в 
раздел «компьютерные глюки» то, что 
мне выдал НОО Рго — версия 3.0. 140». 
Сергей 

НРК. Ох, ребята, не понять вам жизнь 
винчестера в п.г.т. Макаров Киевской 
обл. В руках завзятого юзера он покру- 
тится так, что год работы здесь можно 
считать за десять лет в какой-нибудь ти- 
хой Корее. 

Но обратите внимание: кто постоян- 
но в трудах, кому некогда лениться, у 
того и здоровье будет отличное! 37 лет, 
а «девайс хоть куда, в полном расцве- 
те сил»! 

Чего и вам желаем. 


миг. Фтамге$. сот мгмгмг.ОФамге$*.сопт 
Навушники Махх{го СО-750\ 


МОФПНР рс® 380 (А4, принтер/копир/сканер 
Навушники Маххио СО-750\ =“ Я ру В 
(стерео, регулятор гучност!) р \ й и я Н 
74) 
й 


А. 


мимг\/. Чамге$. сот 


Вие\Вес\$Иуег (5. ОМрх,ГОС И 4х Хоогп, 
вдео-+звук УСА 30825 ММС) 


клаватура А4Теср 1СО-720 Уйга-Зштл 
(25/2, водонепроникна) 


йкращ! шни 


мили. Самет. согй 


16 19" 1194 М/Т-5Е 
(5Имег, МИде, ОМ, 
160Н/60М, 300са/ 

гп*2, 2000.1, 5ппз, [СО'03) 


5УЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7ВТ, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 


колонки Монтор 


Телефон 
Рапазонис 
КХ-Т@ 10770АВ их Комптотер ОвМ/езЕВАбЕА = 
Телефон Рапазогк КХТС 1077ИАВ (63200+/176100/512/160/5УСА п/ОМО-ВМ/) 
(ОЕСТ, дисплей, чорний ) 
8 5) < ие 136 &“ . РАВ] 
В 2 Ш БЕ Ра ЕЕ 


мимгмг.ОФамге$*.сопт 


16 Р5-2АбСВЛ (154", СМА40(1.86), 
512МВ, 8ОСВ,ОМОВМ/СМАЭ50, ` 
УМА,СВ,2.6КОМНВ) 


АРС ВасКк-УР5 С5 500МА (ВК500-В$) 


368 Гр 


Найкращи шни 
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Т$2СЛ-\У90(С) 266 МРЗ плеер , 
Тгапзсеп Т.5отис 840 2СВ/4СВ 
- Размеры: ы ыы 
33.811 х 13 Лат х 4.8и1п71 о. т ие блУАУ 
р Е им @ } - РЕСУВМР бопглае РРОО 
№ # в 4 - е-ВооК зиррог 
а ео = - 1.8" 176х220 ТЕТ Фрау 
9 А - ЕМ габо (20 ргезе!5), запись с радио 
я Ви и. а - Адуапсе усе гесогаег 
а = - И-юп (З06г5 пияс гпах) 
ет - 704, 82Х40.5ж12.5глгп 
.., ДЛЯ Л юбимой млмли/. Чоп. сот.иа й . 
459 грн./599 грн. 
05В Назв Стань первым покупателем! 


2СВ Тгапзсеп8 1526/7185 058 2.0 Н-5рееа АЗУбТек АЮшии $1 (УЛЕ! рвопе) 


12/8 МВ/$ 
Металлический корпус 464 грн 
УИгее5$ 5Куре рпопе 


49.7х15.Ах6.Эмм/1 Аг 
"РС оск Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 


есге-/ р 
АнтоБоб в любом месте дома и офиса 


Ра{аВаскир 
баЕе Е-плай 
баЁе Рамо е5" 


М№оЫе$$е обйде миилл. ам юп.согп.иа 
95В Назй 


Первый 
беспроводной 
телефон 5Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


Мими. $юп.согл.иа мии. 9мтюп.согт.ца 


Самая тонкая флэшка в мире!! Монитор ЕСО к 34: = 
АИСТеК 19" \\/192$ УЛае, Мите а, 5т5$ 


- Размер: 
42.6тт х 1бтпт х ЗЛ ит 
- Вес: 2г Цвет корпуса черный 
- Интерфейс: НюВ 5реед 4582.0 Технология изготовления матрицы ТЕТ 
-Скорость чтения/записи: а 1440х900 я 
. * ремя отклика матрицы 5 мс 
АЕИВО Углы обзора 160/160 град 
Яркость 330 кд/м? 
РА Контраст 800.1 
мили. юп.сот.иа Габариты 458х368х207 мм 
Вес 4.3 кг 


1 224 грн. 


МРЗ плеер ТтапзсепаТ.зопк 630 2СВ/46В 
МРЗ3З, У/МА, М/АМ, ОВМ-10 

РМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6-1 (польз,) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 


ив ОМ- =. ХСА 1680х1050, 0.282 
5820 М-О--О-5 ЦВ, МУХ, х , 0.2821, 


345 грн./449 грн. '. | З00са/гп2, 70011, 2гп$(Сгеу ю Сгеу), 
ТЕ ей бат обзор 160/160, 5егео 2*1.0М/, 


Текст песни, часы, русский язык, Р!ауй5Е Вийдег, = репа \Мдео Ргезет Модез, 
изм. скор. воспр., А-В повтор р Е Анаю при, НОСР 


1 850 грн. 


МРЗ плеер 
ТгапзсепаТ.5опК 820 2СВ/46В 


МРЗ, М/МА, М/МА-ОВМЛО, 

М/АМ РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз. 

Цифровой диктофон 

5В 

82 х41.5 х 12 мм 

вес 45г. с И-юп бат. 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|ОРЕС|Мео|е-ВооК]ЕМ 


ОМ-0-+0-50В, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гогп, 
Апи-Вейесноп Саге Рапе!, ЗОбса/тп2, 
2000:1, 5т5,обзор 170/160, 

репа Маео Ргезе! Модез 


1927 грн. 


мили. Омтоп.согт.ца 


мии. ОМ юп.сог.иа 


Наименовани 


+ гры 


К КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры на базе ие! Репёит, АМО, 15М, Суйх. 


ПКлюбые конфигурации, от 
Компьютеры на базе ие! Саегол 
Большой выбор на млм. ривагио 
1©20-2.40{О6600УРЗ5ЕхргеззАзизР5К 
Комл но базе Сеегоп 2800-3460 СН2 
3000+Саегол 512м 80СЬ УС 64МЬ 
3000+ Сёегоп 512М 80СЬ АП Х550 
"Компьютеры на базе Р 4 

Большой выбор на миль. рибагио 
ИРбуоКоге-1.8{Е2160]/СдоБуе946 67 
Соге 2 био Сопгое 2140 

Соге 2 Вио Сопгое 2160 

Соге 2 Оио Сопгое 4400 

Соге 2 Виа Сопое 6750 

Соге 2 Виа Солгое 6850 

О\АБ 6600/А$05 Р5К 

1,6 СН» Оо Соге (Е2140] 512 

1,8 Соге 2 Гус [2160] 1 СЬ 2506. 
2,2 Соге 2 ис (Е4500) 1 СЬ 3206 
2,3 Соге 2 бо {6550 2 С 5006 
Комл на базе Соге 2 Вуо Солгое от 
Комп на базе Р-4 2800-3400С Вл от 
Комльютерына базе АМО 
Большой выбор научу: рога 
$3400/512/НОО80/АМ2ВюСеЕогсе6 100 
А64Х2-4000/АМ2ВюМРогсе5 20/1024 
Зетргоп 3200 АМ2/512 

Зетргоп 3200 АМ2/ТСЬ 

АТНЮМ 64 3200/512 

АТНЮОМХ2 4400 АМ2 

АТНОМУ? 5600 АМ2 

АТНОМХ2 6000 АМ2 

3400+ бетр 512М 8006 УС 64МЬ 
3400+ бетр 512М 8066 АТ Х550 
3600+ АН олХ2 512М 160СЬ СЕ7300 
4200+ АНогХ2 1 СЬ 25066 АП Х1650 
4200+ АНопХ2 1 6 3206 ©Е7900 
Компьютеры на базе Зетргоп от 

Комп на базе АТНЮМ 64 от 
Мобильные компьютеры 

Большой выбор на млин. рубогоо 
АСЕВТМ 2492 ММС 154 МХСА 
АСЕЮТМ 24941 15.0" 

Азиз 799Не 14.1" \/ХСА/СМ5201.6СНА] 
Азиз Х5СУ 15.4" \УХСА/СогеВиоТ2130 
ноутбуки, от 


К. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


Процессоры 

пе! Сеегоп {420} 1600/512/800 
Сеегоп 336. 2.8 СН? 5775 Вох 
Сяегой 0420 5775 1,6 СН/800 ВСХ 
Саегол 0430 $775 1,8 СН2/800 ВОХ 
Соге 2 Вуо Е6550 2,3/4№/1333 ВОХ 
Соге 2 Вио Е6750 2,66/4М/1333 ВОХ 
(Соге 2 уо Е4500 2,2/2М/800 ВОХ 
Буа! Соге Е2180 2,0/1мМ/800 ВОХ 
Соге 2 био 6850 3,0/4М/1333 ВОХ 
Ал 64 4800+Х2/ВОХЛАМ/2000 АМ2 
АНрл 64 5000+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 
АНол ВЕ-2350 Х2 ВОХ боске!г АМ2 
Зетргол 3400+/(256К)1000 Вох АМ2 
ме! Сеегоп {430} 1800/512/800 

157 Саегом (440 2000/512/800 

ме! Сеегоп 331) 2667/256 

че! Сёегол (336) 2800/256 

1те! Соге 2 Вио [СА 775 2.66С/АМЬ 
АМО АТНЮМ 64 3800+ [АМ2] ВОХ 
АМВАТНЮМ 64 Х2 4000+ (Ам2] ВОХ 
АМО АТНОМ 64 Х2 42004 (АМ2] ВОХ 
АМВ АТНЮМ 64 Х2 44004 (АМА ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 6000+ (АМ2] ВОХ 
АМО АТНОМХ2 ВЕ-2300 (АМ?) ВОХ 
АМВ АТНИОМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2) ВОХ 
АМО Зетргол 2800 (АМ2] ВОХ 

АМР Зетргоп 3000+ {АМ2) ВОХ 


1326 


8276 


1321 
[УД] 


2137 
1574 
2277 
2662 
3749 
4438 
5768 
1923 
2458 
3249 
4508 


1195 
2158 
1290 
1720 
1493 
2363 
4468 
5313 
1244 
1530 
1851 
2443 
2871 
4508 


2760 
3028 
3340 
4377 
2805 


27 
29 
29 
275 
944 
1051 
780 
510 
1479 
546 
638 
474 
199 
278 
Зе 
196 
216 
КО 
Зы 
397 
422 
474 
932 
458 
484 
м9 
160 


у.е. 


260 


185 
153 
100 
290 


125 


212 


181 


Код 


Наименование 
АМО Зетргоп 3400+ [АМ2] ВОХ 
АМО Зетргоп 3600+ [АМ2) ВОХ 
те! Репйит Фио!-соге [СА 775 
1п1е! Репкит Чио|-соге {СА 775 
ие] Соге 2 био [СА 775 2.06/2МЬ 
те! Соге 2 Рио [СА 775 2336 /4МЬ 
№1! Соге 2 био [СА 775 2.66 С/АМЬ 
ие! Соге 2 Сус СА 775 3.006/4МЬ 
1! Соге 2 Фиад (СА 775 2 АС/8МЬ 
АМВ АТНИЮОМ 64 Х2 44004 {АМ} ВОХ 
Процесор ЗЕМРЕОМ 3000+ 6461 $754 
Процесор АТНГОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 


Процесор АТНКОМ 64 Х2 5200+ АМ? ВОХ 


Процесор СЕЦЕВОМ 430 [СА775 ВОХ 
Процесор био Соге Е? 140 ВОХ 
Процесор Соте 2 Био Еб750ВОХ 
Процесор Соге 2 Оио4 ©6600 ВОХ 
ме! Соге 2 Вио, ме! Р-О, ме! 

АМО — АТНЮН - Зетргоп 

Саегоп-0 336 2800/256/533 (СА775 
Саегоп-0 346) 3.06СН? 256%-533МН 
Регвит № 631 3.0Свг/800МР=/2048КЬ 
Репйит (М 935 3.2/2х2МБУ8ООРЗВ (СА 
АНЮл 64 3000+ АМ2 ВОХ 

АНол 64 3200+ АМ2 ВОХ 

АНЮл 64 Х2 4200+ АМ2 ВОХ 

АНЮл 64 Х2 4800+ АМ2 ВОХ 

Зетргоп 2800+ [боске! АМ2 Тау 
Зетргол 3000+ (боске! АМА) Тгау 

(РИ Сеегоп 346/ 3.066Н:/256/758533 
(СРИ Саегоп 351. 3.206Н2/256/Е5В533 
СРУРЕМТАМ М 524 -3.06 /1МЬ/5ЗЗЕ 


(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 2800+1гоу/ 256/800 


(СРИУ АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
(СРИ АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгау Зоске! 


(РУ АМО ЗЕМРКОМ 3100+ВОХ/256К/1600: 


(РУ АМО ЗЕМРКОМ 3300+ВОХ/641 
Модули ламяти 

Большой выбор на мии. рибзогиа 
ООВРАМ 256 МВРСЗ200 Затзийд 
БОЕРАМ 512 МВ РС3200 Соодват 
2682/667/512мМВ РС5З00 Аелеоп 
2662(800МН?) 512МВ РС6400Аепеоп, 
0682{800мМН2] 512МЬ РС64001окем$ 
00Е2/800/1024МВ РС&400 Аепеоп 
0682/1066/1024 МВ РС8500 Ктотах 
00Е2/800/1024МВ РС6400 Затзияд 
2ОК 1 СБ 400 МНЕ РС-3200 НУМХ опа 
0081 С 400 МН РС-3200 МСР 

ВОЕН СЬ 800 МН» РС2-6400 

ВОЕ!!1 СЬ 800 МН: РС2-6400 МСР 
ВОЕН СЬ 800 МН2 РС2-6400 

ОБЕ! 512МЬ 667 МН; РС2-5300 АМ] 
БОК! 512МЬ 667 МН? РС2-5300 НУМХ 
ООЕИ512МЬ 667 МН; РС2-5300 

ВОВ 512МЬ 800 МН» РС2-6400 РС 
РММ, 128МЬ, ЗОРАМ, РС 133 РО, МСР 
РММ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РОУ, МСР 
О ММ, 512МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РС, МСР 
БОЕНТ СЪ 667 МН» РС2-5300 

БОЕ 1 СЬ 800 МН2 РС2-6400 

ВОВ 512МЬ 400 МН? РС-3200 НУМХ 
БОЕ 1 СЪ 400 МН; РС-3200 НУМХ 
Модуль ЗОВАМ 512 РСЛ33 АРАСЕВ 
Модуль БОЕ 512 РС3200 

Модуль ООВ 166 РСЗ200 

Модуль 0082 512 РС5300 

Модуль ОЕ? 166 РС6400 

Модуль ООЕ2 2СЬРС6400 АРАСЕВ 
Модуль ЗО-РММ 512 БОЕ? РС5300 
ОВЕ2 512МВ ИЧАМЕОМ {Аепеог]РС-6400 
ВО? 512мМВ РС2- 6400 А-ОАТА 

ВОР? 4096 РС8500 СЕЕ 6824885005 
26Е2-533 256 МВ РС4200 Нупх Оригин 
26Е2-533 256 МВРС4200 РСТ 
0082-533 512 МВ РС4200 1океМ5 
26Е2-533 512№М РС2-4200 Кидзюл ЕСС 
6082-667 1024М РС2-5200 Киазюл 
062-667 512мМ РС2-52 00 1МС 


87 
128 
87 
112 
122 
168 
260 
199 
258 
237 
258 
1465 
и 
77 
93 
98 
93 
103 
155 
278 
223 
243 
147 
248 
371 
122 
235 
107 
219 
58 
122 


Наименование 
002-667 512М РС2-5300 окем5 
Модули памяти любых производителей 
Материнские платы 
Большой выбор на ммм рубоглю 
ЕС 945Р-А у2.0 5775 945Р РС-ех 
ЕС3 $775 194567 94561 Мдео+РСЬе 
А$5 Р5ВЕ965Р $775 РС-Ек6 
А35 РУЁ 1394 {945Р $775 
А9/5 РАВ-ММ 2019650) Мдео+РСНЕ 
АЗИ$ РЫВ-ММ $Е 965С Маео+РСНЕ 
А$1$ РЭСС-МХ945СС ООР2, Удео 
А5\$ М2МРУУМ АМ? пГогсе430 
А9/$ М2М АМ? пЕогсе430 на 
А9.5 М2АНМХ 5Е АМ2+СЕ6О0 
СаоБуе СА-965Р-53 Р965 $775 
МУГАМ2 КМА ИНго-2Е1Еог5е500 г 
МУ АМ2 КУМЕЗСМ-У МСРЫТУ 
МУАМ2 КМ Мео УЗ пРогзе560 
№91 5775 9457. Мео-ЕРС-Е 
Зоске! 775; име! 945С-НСНУ7 АЗИЗ 
Зоске! 775; ме] Р965НСНВ КОХСОММ 
Зое! 775: ме! Р965НСНВ ВЮЗТАВ 
Зоске! 775; име! 946 СРНСНВ ТЕ, 
5оскей/ 54: пУю СеГолсеб 100 
$оске!9З9: иМфю СеГогсеб 100 
ЗоскеАМ2: оМЧа пЕогсе5 20 АЗИЗ 
ЗоскеАМ2: иМФа СеГогсеб100+430 
ЗоскеАМ2: уМ дю пРогсе570-3Ц 
ЗоскаАМ2: пМа пРогсе5 90-5 
Зоске! 775: ме! РЗ5ЕхргеззНСНУВ 
Зоске! 775; ме! С965+СНВЕ АЗ 
Зоске! 775: ме! РЗ5Ехргез НСНУ 
Зоске! 775: ме! Р965НСНВ АЗИЗ 
ЗоскеАМ2. па пРогсе500-5И 
бока М2: иМа пРогсеМСР430 АЗИ$ 
С/САВУТЕ СА-945Р-053 м/ЕАМ 
ССАВУТЕ СА-СЗ1МХ-52 ЛАМ 
ССАВУТЕ СА-РЗ5-053 АМ 
М9! Р965 Мео-РУ2 мЛАМ 
МЗ Р35 Мео-Рм/ЕАМ 
МУ КЗАСМ2- ЛАМ АМ2 
Вюзюг, МЕ20-А2, Зоске! АМ2 
А91$, М2М-МХ, ЗоскегАМ2 
Вюзюг, 945С Мего 7755Е 
Вуозтаг, АЯОС-М2, Зоске! АМ2 
А95, М2А-ММ, боскег АМ2, АМО 6906. 
Вюзог, ТРогсе ТЕЗ60 А+ 
А915, РЫ. 1394, Зоске! 775, 945 Р 
АБЯ, 89, Зоске! 775, 1965 Р 
АЗЦ5, РБВ, Зоске! 775, 1965 Р 
АЗ/5 РЭВ Верхед9 6 5 ЛСН8В, 2581066 
А95 РЭВ Вехе/\МЕНАР 965 /СНЗЕ 
АЗИЗ Р5СРЕХ $Е 915Р/ЕЗВ800 2*ООВ 
ССАВУТЕ СА-965Р-054 96 5Р+НСНВВ 
№965 СМ-Н ше! 965С (1066) ОВ 
№М$1 19456 945С7М5-ЕМВео СМАЯБО 
МУ РЗ5 МЕО-Е4 БОЕ2, РС!Ехргезз 
МУ Р965 Райли 96 5РАСНВРУЕЗВ 
А9/5 М2 СКОЗЗНАЕ пРогсе 590 $ 


МВ АЗИ$ РЫСРЕХ $Е, 915Р1, ЗВ 800 
МВ АЗИЗ КВМЕ, А64.3754 АСРВх, ОВР 
МВ АЗ$ КВУ-Х 5Е КВТВО0, А64 5754 
Жесткие диски 

Большой выбор на ммм. риузагоа 
НОС: 80.04 7200.9 АТАТОО Зеадае 
НОО: 80.04 7200.9 ЗепоГ АТА И 
Зеадае 160.09 7200 АТА 100 
НОО:250.04 7200.9 епа! АТА И 
НО6:500.04 7200 Зепо! АТА! 

200.04 7200 АТА100 МО 
НОр:250.09 7200 Зе АТА 
НОВ:320.09 7200,10 Зепа! АТА И 
НОВ $С9 73СЬ, 10Кгрт, 68 ри 
Зеадые Мечеги Оюйо,ботзилд 
НОО: 80.04 7200 Зепо! АТА И 
НОВ:120.09 7200 ео! АТА 1 
НОВ:160.09 7200 АТА1З3 Затзипа 


306 
245 
510 
388 
612 
510 
2 
372 
367 
281 
520 
30 
275 
357 
29 
386 
55 
525 
417 
252 
7 
345 
381 
494 
773 
1380 
592 
668 
57 
435 
364 
362 
428 
538 
459 
515 
28% 
275 
2 
30 
316 
326 
377 
403 
459 
546 


242 
252 
309 
397 
886 
319 
422 
438 
1025 


248 
263 
29 
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у.е. код 
48 16 
1 20 
1 20 
60 14 
48 14 
100 м 
76 14 
120 14 
100 14 
57 34 
73 4 
7 14 
55 14 
102 14 
59 и 
54 14 
70 14 
57 м 
7 17 
100 17 
102 17 
81 17 
49 и 
33 17 
67 7 
74 17 
96 и 
150. И 
268 17 
7 18 
132 18 
103 18 
86 18 
72 18 
И] 21 
& 7 
105 121 
9:21 
1021 
56121 
54 22 
571 22 
59 122 
62 4122 
64 22 
м 22 
79% 22 
90 22 
107 22 
190 1 
25 1 
65 1 
162 1 
120 | 
57 1 
130 1 
150 1 
245 | 
230 | 
175 1 
69 16 
52 16 
47 16 
1 20 
47 И 
49 | 
60 и 
п И 
17217 
62 17 
82 17 
85 и 
199 м 
1 20 
49 18 
ой 18 
59 18 


Цены 


Наименование 
НОО:400.09 7200 Зепо! АТА И 
НОО:400.04 7200 Зепа! АТА И 
НОО:756.04 7200 ЗепоГ АТА И 
80 СЫСАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА 
160 СЬЗАМЗИМС НРУ6ОН] ЗАТАИ 
250 СЬМ 2500ААК$ 16МЬ ЗАТА | 
400 СЬ НТАСНИ6МЬ ЗАТА. 
500 СЬ\/05000АА/5 8МЬ ЗАТА И 
146 СЬ ЗЕАСАТЕ 320 $С91 80рип 
750 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА И 
НОБ\М 320 СВ 7200 при 8 МВ Соспе 
НОО М 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Сасйе 
НОО М 80.0 С8 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОО МО 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Сасйе 
НОС $апзипд 200 СВ 7200 гри 8 МВ 
НОО Затзииа 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски ^ 
2\Ус+-В\/ МЕС АБ-7170А $Имег 
ОУО+-В// МЕС АБ-7170А Вюск 
ОМн-В/\/ МЕС АБ-71735 Вюск ЗАТА 
2УО+-В\/ 6 СЗА-Н62М ВВВВ ЗАТА 
ОМСн+- В! Азиз ОМЕ-1814ВЕТ АТА 
РУСИ Азиз ОМЕ-1814ВЕ БИК 
МО -ВУ/+В\/ , МЕС (МС-7ТУОА] ВЕАСК 
МО -КИ/+ВУИ „ЕС ЗАТА (СЗА-НЗОМВВВ] 
УС В/У, МЕС {М0-7170] 
МО В/У ,МЕС{МС-7173]. 
Накопичувач СИСАВУТЕ -РАМ 1.ЗА 
(СГ-ВМ! АЗИ$ 52х/32х/52х ЮЕ Кеюй 
РУО-ВОМ АЗ$ 16х/40х АТА 160 Вегой 
РУО-ВОМ(С 16х/52х РЕ Вюск 
РУО-ВОМГС 16х/52х ЮЕ Зег 
(СГ-Е\М + СУО-КОМТС 52х/32/52*/1 6х 
Контроллеры 
Адаптер РОНЕЕЕ1394 
Контролер 038 2.0, РС 4 порта 
МЕ 
АУЕВМЕСЛА ТУ-Типег Ауе ТУ 505Р 
АМЕВМЕСЛА ТУ-Типег АуеПУ Вох7 
АМЕЕМЕГА ТУ-Типег+ЕМ АуегГ/ 
АМЕВМЕГА ТУ-Типег+ЕМ Ау У 
АЗ СодеСеп 3Р-828 Зибуооег 20 \/ + 
АЗ Шшхеоп 2.1 МЮ 2.3 [20М+10\/"2 +] 
АЗ Шхеоп 5.1 15.1+ ДУ 
АЗ 2.1 Моде Сот МСЯ600 З\уег, 25\/ 
Огромный выбор -АП 


Видеоодаптеры - имо 

256 МВ АЗИЗ РСНЕ ЕАХТ65ОРго/ НТО 
256 МВАЗИ$ ЕАН24ООРКО/НТР 

512 МВ Зарр№ие НО2600 Рго 

512 МВНВ НО2600РКО Гоп 

512 МВ ХрейМюп НО2600ХТ 203 
256 МВ ХреиМол НО2600 Рю ОРЗ 
640МВ А$$ ЕМ8800СТ$ ООВЗ/ЗВАЬЯ 
256 МВ РоМРСЕЕ СеГогсе 8600СТ$ 
256 МВ ЗрачеРСЕЕ 7300СТ 

256 МВ Зраг{еРСНЕ 8500СТ 

512 МВ Зраг4е РО-Е 8500СТ 

256 МВ Зра/Ке РНЕ 790065 2083 
АСР: гМЧа 5200 РАВТ 128МВУТ28ЫЕ 
РС&Х. Мао 6600 256 МВУТ28ЫИТУ 
РСеХ. гУю 730065 СНАМТЕСН 
АСР: "Маю 760065 СНАЖМТЕСН 256 МВ 
РОХ: АПХ1650РЕО СЕСИВЕ 256МВ 
РСЕХ. ИМдю 760063 РАШТ 256 МВ 
РАСХ: и\ Фа 880015 320МВ/3201 
РСЕХ; АПХВООСТО РАНТ 256МВ 
РОЕХ; АПХ195ОРКО МУ 256МВ 
РСЕХ. АП ХВООСТО ЗАРРНЕЕ 128МВ 
РСЕХ: АПХ195ОСТ РАЦТ 512МВ 
РОХ: АПХ1950РКО РАНТ 512МВ 
РОЕХ. Мо 8600СТ РАНГ 256 МВ 
РОЕХ. иМю 8500СТ 256 МВУТ28ЬИ 
РОЕХ. пМдю 8600СТ$ КОХСОММ 
РАЕХ. ПМ 8600СТ$ РАНТ 256 МВ 
РСЕХ; иМдю 8800СТ$ 320МВ/З20Б 
320 МВРСНЕ Сегогсе 8800СТ$ ХЕХ 
РОеХ; иМаю 8800га ОСАВУТЕ 


153 
153 
163 
163 
179 
163 
21 
34 
167 
172 
75 


413 
28 
500 
546 
658 
439 
2157 
918 
29 
393 
449 
709 
170 
309 
196 
438 
386 
37 
1443 
477 
865 
448 
742 
850 
809 
445 
9 
891 
175 
1543 
зп 


3 


139 


168 


157 


182 


Наименование 
РОех: АПНО2600ХТ РАИТ 256 МВ 
512 МВРСЕЕ ВодеОл НО2900ХТ 
512 МВРСЕЕ ВадеОл НО2900ХТ 
512 МВРСЕЕ ВодеОп НО2900ХТ 
512 МВРСЕЕ РодеОп НО2900ХТ 
ССАВУТЕ 92505Е 128 ТУ 
ССАВУТЕ СЕ7600С$ 256 ТУ $Р АСР 
М9 ©Е84006$ 256 ТУРС е 
МУ СЕВ600СТ 256 ТУОСРОе 
МЗ! СЕ8800СТ$ 320 ТУ ОСРОе 
МУ СЕВВООСТХ 768 Т/ ОСРСе 
ССАВУТЕ ЕНО2400Рго 256 ООЕ2 ТУ 
МУ АНО2600Рго 256 ОБЕ? ТУРС е 
МУ ВНО26ООХТ 512 20Ю4 ТУ Оюитюпа 
Могй, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ ООВ 
РАНТ, СеГохсе 7300 СТ, 256 МЬ ООВ 
АП Водеот Х1650 РО, 256 МЬ ОБЕ 
РАНТ, АП Вадеоп Х8ООСТО, 256 МЬ 
барр! ие, АП! Кафеоп Х1950 СТ 
РАШТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ ООЕЗ 
ЗрогКЕ, СеГогсе 8600 СТ$, 256 МЬ 
Зарриие Кадеоп 9550 256 МБ БОК ОМ 
Зарруйе Вадеол 9809 РКО 128МЬ БОК 
ИММОМЗЮМ 256М СеРогсе 7300СТ ООЕ2 
М9! 256МЬ МХ7600С$ 10256 АСР 22 
Рай-Хреимзюл 7600СТ 256 МЬ 03 
ХЕХ Сеюхсе 760065 256МЬ ОМ ТУ-ои 
Н5 128 МВ АТ! Х1600 Рго себ} РСНЕ 
НБ 256МВ АПИХ1950ХТ Виа С-БМ 
Н!5 Кафеоп Х1650Рго \епсе 1 256 
№51 912-076 ЕХ1950Рго-Т20/256Е, 256 
Рем-Ехрегмзют 1950СТ 512М 2566 
Рой-Ехреймеюл 1950Рго 512М 256 
ЗАРРНИЕ 256 МВ РСНЕ Х1950СТ МУО20 
Заррке 512мМВ НО2900ХТ ОМ ТУ-ои 
А9Щ5 256МЬ СеГогсе 790065/20НТ 
ВЕС 256МЬ Сегохсе 7600СТОС 56 МЬ 
Е\СА 256МЬ СеГогсе 790065 Кпоск-Ои 
САГАХУ 512 МЬ СеГогсе 760065 2082 
САШАХУ СеГогсе 8800СТ$, 640МЬ СОЕЗ 
1ЕАСТЕК 512МЬ У/пРоя! РХ7950СТ 
МУ (МХ8500СТ-16256Е} СеГогсе 8500 
М9 (48600СТ$-120256Е-НО] СеГогсе 
М9 912045 №Х790065-120256Е7, 256 
М1 912-801-099 МХВВООСТХ-Т20768Е 
РоМ-Хренмеоп 256 МЬ 8500СТ 02 
Рай-Хреймзюл 256 МЫ 8500СТ 
Рай-Хреймзюл 256 МЬ 8600СТ 
Рай -Хрегмзюл 8600СТ$ 256 МВ РОВ 
ЗУСА 128 МВ Зарр}ке Вадеоп 9250 
ЗМСА 128 МВ баррите 9550 АСР+ТУ+ 
ЗМСА 256 МВ АЗИЗ Сеогсе ЕМЕВООСТ 
$УСА256 МВ Бауюпа беГогсе 760065 


СО17"РНИР$ 17057ЕВ} 
1С19“РНЫРЗ 190Х6ЕВ 

19" батзита Я40М ТЕТ 

19" Затзипо Я4ОВМ! 4мс ТЕТ ОМ 
19" Затзипо 97ТР ТЕТ Воск 

19" Затзила ЭЗВМИТЕТ Воск 

207 ботзипа 205ВМ/ ТЕТ 

20° Затвипа 206ВМ/ ТЕТ 

277 Затзипо 226ВМ/ ТЕТ 
17`Мембопк УА7ОЗЬ [Боск] 

19" [С 194 И-ВЕ 5мс ТЕРСМ Вюск 
19° [С М198М/А Вюск + ТУ - Типег 
19° [С 19535-ВЕ 8мс ТЕТ Вск 

19° [С 19535-57 8мс ТЕТ З\ег 
22716122670 -ВЕТЕТ Вюск 
19`ТЕТАсег АП 91 6М/а$4 Эт ОМ! 
Монитор ЖК МЕСМО Е-417 4 п" 
Монитор ЖК МЕСМО Е-419 

22" ТЕТ, АСЕВ АГ2216\ 

27ТЕТ, АОС 2105 

17 ТЕ. АСЕВ АИ 1 7А$ 

1019" Мембатк УАЯОЗ 

19" ТЕТ, АСЕЕВ АНЯ17С$ [ 515] 

19" ТЕРМЕС МИК$упс 9ОСХ2Рго 19" 
2О"ЛЕТМЕС Му5упс [СР 20900: 


ОН, 
546 
2166 
2070 
2019 
1963 
163 
485 
255 
612 
1540 
2703 
275 
449 
964 
286 
ЗИ 
377 
423 
745 
821 
959 


979 
1612 
1183 
1209 
2091 
1316 
1387 
1454 
2040 
1046 
1148 
1520 
1188 
1188 
1989 
1046 
1133 
1389 
1622 
1607 
942 
1271 
1097 
2424 
5187 


1 р 
428 
409 
399 
388 
32 
го 
50 
120 
302 
530 
54 
88 
189 
56 
61 

74 
83 
146 
161 
188 
ВЛ 
110 
100 
115 
144 
110 
124 
275 
146 
195 
155 
170 
180 
480 
178 
137 
183 
140 
445 
305 
123 
259 
178 
599 
Я 
105 
159 
219 
40 
44 
138 
105 


190 
313 
232 
237 
410 
258 
272 
285 
400 
205 
275 
298 
233 
233 
370 
205 
22 
260 
315 
312 
183 
237 
23 
479 
1025 


код 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 


ПУЛЬСАР 


НОУТБУКИ 
МОБЕЛЬН! 


КОМПТЮТЕРИТАКОМИЛЕКТУНОМИ 


и в АЗИН ОЕ 
1С9{337-387:ЗО2]Е:МАНЕЗ!@$!Т-ЦА сом 


КРЕДИТИ 
ТАРАНИЯ 


Не де?! Не вистачае?! Замало"! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЦЯ! 


„Наша 


ЗВЕНИТ решала 


ф == 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт, 10-14/15-19, сб. 11-15 
Б/льш ыж 5 рок на ринку! 


“, САМЕ РАР СЕМГОЗ 

У подарунок В 
АТИС 350 ИСЫВОСЬЮЕ 256МЕМОНАНИЯ" ТЕТ 488 
АТНОМ Х24ХХ ИСВИВОДСЕ В5ХОСТ 256ММОНААИЯ" ТЕТ 59.9 
(О\КОЕЕМВЗ ИСЪИВОУСЕ СОСТ 25СМОКАИУ" ТТ 619 
(О\ЕОЕЕВУВО /СЫОЗОЕТ 26ХОЖТ 256ММНАИИУ" ТЕТ 840 


САЛибдеька Т/ф, 25 ЕР 
гел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, оф. 3 


До п’язирачя фярми знижка 5% 
Кредит: перший плашж 0% 
комася 0% 


Ксантен- 
Плюс 


ма, сот.иа 


м. китв,  ХИраащси =. БЕ, 444 а, 2 пов. 
Тел: {044} 564-5632, 585 5061, 585-5062 
е-иа2мЕ хаглеп © ыпиовте! 


Ненменование 


20° ЛЕТ МЕС Минус! СР 2070МХ-ВК 
20" ТЕТ МЕС 20\/СХ2Рго, 20"6тз 
21° ЛЕТ МЕС Ми Эупс 21704 
21° ЛЕТ МЕС Ми Эулс 21900Хр-ВК 
21" ЛЕТ МЕС МийЭупс 21900Х-ВК 
17" РВКОМЕМ ТЕТ $Н7 70: 0М 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 920 

19" ЗАМЗИМС ТЕТЯЗ1С 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940№ 
*19” ЗАМЗИМС ТЕТЯ71Р 

19" Затзипо 913у ТЕ(519Е553} 250 
19° Затвипа Я32МР ТЕТ + ТУ 

19° Затзипа 997МВ 0.20 тт 

17716 Е. 1770НО-ВЕТЕТ,Ь вск союг 
1716 Е 7408 ТЕТ (Вюск\Иие] 
Т/ТА, ЗАМЗИМС 7204 _ 

Ы/ТЕТ, ЗАМЗУМС 7АОВЕ 

Т7'ТЕТ, ЗАМЗУМС 7404 

17ТЕТ, ЗАМЗИМС 760ВЕ 

Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р 

19'ТЕТ, ЗАМЗИМС 9204 

19'ТЕТ, ЗАМЗИМС 931С 

ТУ’ТЕТ, ЗАМЗИМС 940 

_Т9’ТЕТ, ЗАМЗУМС 9404 

19`ТЕТ, ЗАМЗИМС У60ВЕ 

19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 97ОР. 

19ТТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р 

2ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 

20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 

207ТЕТ, ЗАМЗУМС 2058\/ 

20`ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068\/ 

ТЕТ, ЗАМЗИМС 215Т\/ 
"Устройства ввода 

клавиотуры, от 

оо 

АСОКР Мадет УМ-56РМИ, шсеп-Адеге 
О-Вак 11 56К 

(Содедеп З00\/ в осортименте 


Аз в асортименте 
Гохсопп в асортименте 


3896 
3426 
4731 
5946 
8501 
974 
1071 
1550 
1040 
217 


255 


К. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4, 


Мюдинг 

Ногр'воч кружки МЕОБВМЕ 0ЗВ 
Пилесос МЕОРЕМЕ 05В 

Лампа МЕООВУЕ 138 З-дюдно 
Струйные принтеры 
Принтер Сопоп РИМА {Р2500 
Принтер Ерзоп ЗУуз Рвого 2390 
МФУНР 4183 

МФУНРЕ4180 

НР 1280С РгоГ5ейез, АЗ 
Принтер НР'25063 

Принтер [ехласик 2615 Союг 
САМОМР-1700 

Принтер САМОМ РХМА!Р1700 
Принтер НР безе! 01360 

НР озе5а! 1018 

МФУ Сопоп 1озегВозе МЕЗ228 
Принтер НРИ 1018 

МФУ 50тзипа $СХ-4200 
„Принтер Затзипа М1-2015 
<САМОМ8Р-2900 

„Принтер НР [озефе! 1018 
Принтер ЗАМЗИМС МЕ2015 
Принтер ХЕКОХ Ррозег3 117 


НР$/ 2400 158 

НР 5соп 212400, 1200 дру, 058 

НР 5сой «1 С3010 

НР $сол 32! 4010 раю 

Мизек Веогром 2448 С$ роз 

Мизек ЗсапЕхргез 1248 ИВ 

Мизек Веагром 6400 ТА Рго 

МОЗТЕК ВЕ@Е РАМ! 2448 СИРКО 
Сканер Мичек 1248 ИВ 

Сканер МизеК 2400 СИ Риз Ве@трауи 


102 


1097 


1647 


219 


1127 


$10 


2% 


128 


6 
150 


118 


104 


104 


109 


Накменование грн 
Сканер МозеК 2448 ТА Ру Ве@гром 291 
Ерзоп Рейес юл 3490 Ррою Ат 
(Сопозсап Пе 25 1582 1 400х1200 
Источники бесперебойного питания {УР5} 
ВМТ-600АР Васк Рго, 2 розетки 232 
ДЬЖ 600 МСЕ М ма-2 АУВ 20 
РЗ АРС ВасК ЕЗ 525 УА. 
25 АРС Васк В5 1000 МА, 
ОРЗ АРС Васк Е 1500 МА. 
РЗ АРС Воск 8$ 8001 
РЗ АРС $тои 1000 МА 
{Р5 Ромегмаге Р\!3105 350 МА 
1925 Ромегаге Р\!5110 1000МА 
ИР Ромегиоге Р\У1 10 700МА. 
РУ МозеК Ромег Муз! 1000 МА. 
ОРУ МозеК Роже Ми! 400 МА, 
025 Мияек Роме Ач 400 УА 5В 


Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 


(Стабилизатор напряжения АРС 227 
Фильтр Зм 20 
№ ЦИФРОЗАЯТЕХНИКА 4 
Чифровые фотоаппараты 
САМОМ Ромег Но! АбЗ0 Э1мег 8 Мр 1499 
САМОМ Ромег5ро! А450 5 Мр, 3.2х 747 
МР3-плеары 
(158 Биме Асогр 256МВ МРЕЗТАЕ 92 
1024 МВТгопзсеп4 Тзопс 610 МРЗ 235 
1024 МВТтапзсеп@ Т.зошс 630 МРЗ 250 
1158 Виуе 4СВ 2.0 Сопуоп Аштит 224 
5В Виме 4СЬ Мкопи (582.0 204 
Овуе 8СЬ Сосо! Огме {1230} РС! 362 
МРЗ плеер САМУОМ, 512МВ, ЕМ Типег 196 
Плеер МРЗ АРАСЕВ АЦ822 1СЬ 235 
Плегр МРЗ МРЮ Н.500 2СВ 301 
1 СБ, МРЗ-плеер Теапзсепа 245 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ПОУ РН-54-2048 зп 
Ъ ОРПЕХНИКА 4 
Копировальные аппараты 
Сорег. САМОМИВ-2016.] 4790 
Телефоны 
Ропазопе КХ-Т52350ЦАМ/ 56 
Ропазопе Ю-Т$236 ЗК ИМ 158 
Ропозолю КХ-ТСЛ 108ЦА$+доплруба 281 
ГАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ9З2ЦА 576 
РАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ9З4 ЦА 632 
ГАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ938 ЦА 791 
№ Услум 4 
Заправка картриджей 
Заправка лазерных кортриджей, от 36 
'Модернизация ПК 
Любая модернизация й 


.е. код 
5721 
1031 16 
53 16 
45 7 
53 {21 
35 16 
26 16 
303 16 
156 у 16 
340 16 
8 16 
1734 16 
10 16 
НЕ 16 
30 16 
35 16 
44 17 
4 21 
ОТ 
145 1 
38 14 
46 14 
49 14 
44 14 
40 14 
п 14 
38 и 
46 21 
2 
48 22 
61 22 
С 
И 14 
31 4 
55 14 
113 14 
124 14 
155 14 
7 21 
1 18 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер”" 


Код ; Название фирмы 


о | мо 


= 


И 


1 1 Инком (044-2489774,2415601,76} 
1 беепдег (044-2386600] 

1 ба\е3 (044-4556655] 

1 Е ге 

| Воск 

1 П Рак (044-4647178) 

1 (© Веатопсз 

т ОВох (044-2386600] 

| Уеграйт 

1 УМ 

1 АББИ (044-4909999} 

1 Альфа-Каунтер ТОВ 

| Воля-кабель (044-5419040] 

1 Евротрейд {044-4867483, 4865917) 
| Колокол (044-4617988} 

т КомТехСервис (044-2368800,4905722] 
1 Коонтен (044-5645632, 5021682] 

| Лайтком (044-5285752, 5286249] 

1 ПрагмоТех [044-4575720,4530258) 
1 Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727) 
+ СИТ 044-5654277,5653961] 

1 ЧП Петрук (044-4559071) 

1 Эксим-Стандарт (044-5360094] 


С 

| 
‚3 
1 

‚ 456 
|} 

| 

1 52 
п 2 
08 
1®_7 
41 
5 
п 
5 
По 
Е 50 
‚ 9 
: 49 
‚ 4 
1 49 
'‚ 9 
1_50 
0-09 


тел: 455-30-71 


е- тай ре-пагаеКеция 


КОМИЮТЕРИ. КОМПЛЕКТУЮЧ, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 


умлуре-Нагасот.иа 


486-74-83, 486-59-17 


Сешгол 242019456/512МВ/80СВ/5УСАОУО-К/ 
Зоипа Лат! 00 
Виа! Соге Е2140/1945Р/1024мМ8В/16068/256МВ 
Вадеот1550/3У0+-К\/Зоипа ап! 7 ОО 
Соге 2 Вио Е44001965Р/1024МВ/25066/ 


256 МВ 6600СТ/ОУО+-ЕМ/ЗаипаЛ- ат! РОБ. 


АЕНЮП 64 4400+ Х2/1Еогсе550/1024М8, 


256 МВОЕ79ООСЗЛОМО+-КМ/ Зови 


Сохге 2 Рио Еб5501965Р/2048 МЫ 


х1950Рго/2\М0+-В\- 00/3. 


КОНДИЦЮНЕРИ. ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 
Гарантия, серес, кредит на вийдних умовах 


улмм.еиго-гаде.веу.иа 
мсюг@еиго“таде.Юеулла 


ул. Воровськ 


р 


223-24-06 


#43/474 22 октября-29 октября 2007 ЖЕ 


СЗА-Н55 М 


20Х-швидюсний оптичний дисковод 13 системою захисту информаци 


Найблыша в свт швидксть запису ОУО-дискв — 20х. - Система мультизахисту 
даних ЗесигоК. » Суменють 3 операщиними системами Млидом$ Ааа, МЛидо\з ХР 
МАпбоме 2000, МЛидо\$ МЕ. - Функшя ном$сйбе, що дозволяе наносити 
зображення на зовнинню сторону диска. * Комплект програмного забезпечення 

для бльш комфортного запису. 
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= Детальнунформацию дзнайтесь за телефоном безкоштовнойнформащино! лни 16. 


Безкоштовна нформашина лич 16: 8-800-303-0000 « ПИр:/ла.1де.сог 


